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CAPITULO I

DAS BASES LEGAIS
Art. 1- Este regulamento é estruturado respeitando a seguinte base legal:
I. Lei Pelé (Lei 9.615/98)
II. Estatuto do Torcedor (Lei 10.671/03)
IIl. Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva (Resolucdo 29/09 do Conselho Nacional de Esporte)
IV. Estatuto do Estrangeiro (Lei 6.815/80)

V. Estatuto da Confederacdo Brasileira de Basketball (CBB)

VI. Normas gerais da FIBA e da Confederacao Brasileira de Basketball (CBB)
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CAPITULO Il

DOS PRINCIPIOS DA COMPETICAO

Secdo 1 — Principios Orientadores

Art. 2 - Os principios orientadores do Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto Masculino:
l. Etica desportiva
Il. Equilibrio técnico

lll.  Adequacdo comercial e de marketing

Secdo 2 — Principios de Conduta Desportiva

Art. 3 - A competicdo deve ser marcada pela preocupacdo de respeitar e tratar com dignidade e
conforto o publico aficionado do basquetebol.

Art. 4 - Entre as equipes e seus respectivos torcedores deve ser estimulada a rivalidade saudavel,
eliminadas todas as formas de incitacdo a violéncia, de discriminacdo de qualquer espécie e do
emprego de fatores extra quadra como forma de pressdo sobre dirigentes, arbitros, integrantes de
comissoes técnicas e atletas.

Art. 5 - O mandante dos jogos serd institucional e integralmente responsavel pela seguranca e
incolumidade fisica de dirigentes, arbitros, comissdes técnicas e atletas das equipes participantes,
desde a sua chegada até a saida em seguranca das respectivas arenas de jogo, sem prejuizo da
punicdo severa de qualquer pessoa que atue de forma provocadora de acontecimentos perigosos ou
danosos.

Art. 6 - A Confederacdo Brasileira de Basketball cumpre rigorosamente a legislacdo brasileira no que
diz respeito a proibicdo de apostas.

Art. 7 - As equipes participantes sdo obrigadas a cumprir todas as normas deste regulamento, do
Estatuto da Confederacdo Brasileira de Basketball e outras normas complementares que forem
adotadas pela Confederacdo Brasileira de Basketball e ndo podem, em momento algum, alegar
desconhecimento dessas normas como justificativa para alguma acdo que venha a infringi-las.

Art. 8 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Confederacdo Brasileira de Basketball.
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Secdo 3 — Principios de Organizacdo

Art. 9 - Campeonato Brasileiro de Basquete é o campeonato de basquetebol masculino adulto do
Brasil, organizado pela Confederagao Brasileira de Basketball (CBB).

Art. 10- O Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto Masculino tem como principios fundamentais:

a) Atransparéncia administrativa e disciplinar.

b) A autogestdo administrativa e comercial das equipes participantes na forma estatutaria,
respeitadas as regras desportivas e os calenddrios da Confederac¢ao Brasileiro de Basketball, ABASU,
FIBA AMERICAS, FIBA.

c¢) O compromisso pessoal de cada uma das equipes com o aprimoramento da administracdo e com
a boa imagem da competigao.

d) A massificagdo do basquetebol no Brasil, como fonte de lazer da populagdo e valioso instrumento
de formacgdo das criangas e adolescentes brasileiros.

Art. 11 - S30 pressupostos para o atendimento aos principios fundamentais do Campeonato
Brasileiro de Basquete Adulto Masculino:

a) Orespeito ao publico e aos érgados envolvidos com a competicao.
b) O respeito reciproco entre as equipes.
c) A ética e a boa-fé nas relages desportivas e institucionais.

d) Pontualidade e seriedade no cumprimento das obriga¢des pessoais e institucionais.

e) A adocdo prévia de toda e qualquer medida para assegurar o sucesso e o desenvolvimento
regular da competicao.

Art. 12 - Competira a Confederacdo Brasileira de Basketball (CBB) organizar e dirigir o Campeonato
Brasileiro de Basquete Adulto Masculino, mediante a confec¢ao das tabelas, ado¢ao de normas
técnicas, divulgacdo dos resultados e da classificacdo, indicacdo e escala de seus arbitros e
representantes.

Art. 13 - O atleta somente adquirira condi¢ao de jogo para o Campeonato Brasileiro de Basquete
Adulto Masculino com o competente registro e a inscricdo efetuados antecipadamente pela
Confederacao Brasileira de Basketball (CBB).
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Art. 14 - A escala de arbitros serd feita pelo Departamento de Arbitragem da CBB.

Art. 15 - A escala de oficiais de mesa, preferencialmente, sera feita pelas respectivas federacoes
estaduais.

Art. 16 - A escala de oficiais de estatistica e dos representantes sera feita pela Confederacao Brasileira
de Basketball.

Art. 17 - A tabela de jogos sera confeccionada pelo Departamento técnico-operacional da CBB e
deverd ser rigorosamente cumprida, somente alterando-se datas de jogos em virtude de disputa de
competi¢Bes internacionais oficiais, para dar cumprimento ao contrato de transmissao com TV ou por
motivo de forga maior.

Art. 18 - Caso a equipe mandante solicite uma alteracdo na tabela envolvendo apenas o horario do
jogo, sem alteracdo de data, ela podera ser acatada pela Confederacdo Brasileira de Basketball, desde
gue ndo prejudique a logistica da equipe visitante, ndo prejudique uma eventual transmissao de TV
ou WEB e a Confederacdo Brasileira de Basketball entender que a alteracdo ndo é prejudicial a

competicdo. A CBB tem liberdade para recusar a solicitacao.

Art. 19 - A Confederacgdo Brasileira de basketball detém com exclusividade legal todos os direitos
referentes a coleta de dados estatisticos dos jogos dos campeonatos que organiza, bem como de
exclusividade outorgada das imagens desses jogos, partidas ou competicoes. Tais dados estatisticos
sdo transmitidos exclusivamente pela propria CBB, em tempo real, em seu site oficial
www.cbb.com.br

Art. 20 - E terminantemente proibida a coleta, transmissdo, retransmissdo e/ou divulgacdo de dados
estatisticos, bem como de imagens dos espetdculos desportivos durante ou apds os jogos, partidas
ou competicGes do Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto Masculino por qualguer meio ou
processo e para qualquer finalidade que ndo tenha cunho exclusivamente jornalistico ou educacional

na forma da lei.

Art. 21 - A coleta, transmissdo e/ou utilizagdo de dados estatisticos ou de imagens do espetaculo
desportivo, no decorrer dos jogos do Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto Masculino, por
gualquer meio ou processo, sem anterior e expressa autorizacdo da CBB, é ilegal e os envolvidos ou
beneficiarios, direta ou indiretamente dessas atividades serdo responsabilizados civil e
criminalmente.
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Art. 22 - Caso a Confederacdo Brasileira de Basketball identifique atitudes informais de transmissao
de dados e/ou reproducdo ao vivo e ou por videos dos jogos do Campeonato Brasileiro de Basquete
Adulto Masculino para quaisquer fins, sem a devida autorizacdo e credenciamento por parte da
entidade, a Confederagao Brasileira de Basketball se reserva no direito de retirar do gindsio os
responsaveis pela infracdo, sem prejuizo das medidas judiciais cabiveis.

CAPITULO Il

DA RESPONSABILIDADE CIVIL

Art. 23 - As equipes serdo responsaveis por contratar plano de saude dos seus atletas e pelo
atestado médico de aptidao para a pratica desportiva, emitido por médico do clube.

Art. 24 - Cabe as equipes mandantes providenciar seguros contra acidentes ocorridos com
torcedores no ambito da sua arena desportiva. Obrigatdrio o Seguro do Evento.

Art. 25 - A Confederacgao Brasileira de Basketball ndo se responsabiliza pela omissao destas
providéncias.

Art. 26 - As equipes mandantes serdo solidariamente responsaveis com a Confederagao Brasileira
de Basketball caso ela venha a ser responsabilizada pela omissdo dessas providéncias.

CAPITULO IV

DAS EQUIPES PARTICIPANTES

Art. 27 - Participardo do Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto Masculino, temporada 2019, as
equipes filiadas Confederacdo Brasileira de Basketball (CBB) que estejam em conformidade com as
normas do Estatuto da Entidade, deste Regulamento e da Lei de Regéncia do Desporto Brasileiro e
devidamente filiadas e autorizadas pelas FederacOes Estaduais a qual pertence. As equipes deverdo
apresentar até dia 12/02/2019 autorizacdo emitida pela Federacdo dando aval para participa¢do no

Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto Masculino.

Art. 28 - Dentro destas normas inclui-se a adimpléncia de todas as obrigacdes pecunidrias e que
também sejam cumpridas todas as condicdes e prazos estabelecidos pelo Conselho de Administracdo
da Confederacgao Brasileira de Basketball, para a disputa da competicao.

Art. 29 - Comprovado o cumprimento de todas as normas acima aptas a disputar o Campeonato
Brasileiro de Basquete adulto masculino 2019 as seguintes equipes:
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Brusque/FME/Aradefe/Trimania

NBPG/CCR Rodonorte/ UniSecal/LDPG

Cravinhos Basketball

Black Star
LSB/PMS

UNIFAE/S30 Jodo da Boa Vista

S3o José dos Pinhais/Guaxo

Araraquara/ABA/Fundesport

CAPITULO V

DA FINALIDADE DA COMPETIGAO E DA PREMIAGCAO

Art. 30 — O Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto Masculino terd como objetivo congregar as
equipes de basquetebol masculino adulto do Brasil, segundo o nivel técnico minimo exigido, dentre
aquelas que estdo associadas Confederacdo Brasileira de Basketball (CBB).

Art. 31 - As equipes classificadas em 12 (primeiro), 22 (segundo), 32 (terceiro) lugares no Final Four
serdo atribuidos, respectivamente, os titulos de camped, vice-campeda e terceiro lugar do

Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto Masculino — Temporada 2019.

Art. 32 - Serdo oferecidos um troféu e (18) dezoito medalhas de posse definitiva a cada equipe
classificada em 12 (primeiro), 22 (segundo) e 32 (terceiro) colocados no Campeonato Brasileiro de
Basquete Adulto Masculino 20109.

Art. 33 - Serdo oferecidos um troféu individual para a jogador MVP da final, MVP da competicao,
cestinha, melhor assisténcia, atleta revelacdo, melhor reboteiro, melhor técnico/treinador, melhor
arbitro, craque da galera e quinteto ideal, além de premiagdes motivacionais estipuladas pela CBB.
Para receber premiacdo individual, o atleta deve ter participado de, no minimo, 50% dos jogos da
competigao.

Art. 34 - A CBB realizara cerimonia oficial de premiacdo em data e local do FINAL FOUR a serem
oportunamente informados.
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CAPITULO VI

DAS ARENAS DE JOGOS

Art. 35 - Somente poderdo ser utilizados os ginasios indicados pelas equipes antes do inicio da
temporada e que forem previamente inspecionados e habilitados pela CBB, cabendo as equipes
providenciar todos os equipamentos necessarios para a simulagao de funcionamento, para ainspegao
e certificacao.

Art. 36 - A obrigacao por todas as providencias e agées necessarias para a manutengdo dos ginasios
e/ou reformas e reparos solicitados, é de inteira responsabilidade dos clubes que atuam no
Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto Masculino, independentemente de serem ou nao
proprietdrios do gindsio.

Art. 37 - As arenas de jogos devem observar as regras minimas de seguranca estipuladas pela
Confederacao Brasileira de basketball, pelo Corpo de Bombeiros, pela Policia Militar e outros érgaos
administrativos competentes.

Art. 38 - Da mesma forma, o clube é responsavel pela apresentacdo de toda a documentacdo exigida
por lei referente aos ginasios que foram indicados para atuar como mandante nos seus jogos na
competicao, inclusive o seguro do evento.

Art. 39 - Iniciada a competicdo, qualquer solicitacao de troca de arena de jogo, s sera possivel com
a aprovacgao do Conselho de Administracdo da Confederacao Brasileira de Basketball.

Art. 40 - Caso a equipe indique um ginadsio fora da sua cidade sede, a mesma devera fazé-lo somente
em dois jogos da fase de classificacdo e a solicitagdo para a mudancga devera ser até 15 dias antes do
jogo com as seguintes premissas:

a) O Gindsio devera ser aprovado na vistoria promovida pelo Departamento Técnico Operacional
CBB;

b) A equipe visitante devera concordar com a transferéncia da partida. Todo o gasto decorrente da
mudanca, seja com a equipe visitante, arbitros e staff, ou da coordena¢ao da CBB para o jogo,
devera ser de responsabilidade da equipe mandante.

Art. 41 - Caso a equipe indique um gindsio na sua cidade sede, a mesma devera fazé-lo somente em
dois jogos ou até que a situacdo da quadra Oficial ou a indicada na ficha de inscri¢cdo se regularize. A
determinacdo se a equipe utilizard este ginasio mais de duas vezes, serd da CBB. Esta indicacdo deve

ser efetuada através de um oficio 15 dias antes da data prevista do jogo contendo a autorizagdo da
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associacao, clube ou entidade que disponibilizara as suas instalagcdes para a equipe requisitante. O

Gindsio deverd ser aprovado na vistoria promovida pelo Departamento Técnico Operacional da CBB.

Art. 42 - As arenas deverdo ter capacidade minima para 200 (duzentas) pessoas sentadas, salvo por
determinagdo do Conselho de Administragdao, em situagdes que julgar pertinente.

Art. 43 - As arenas devem contar com facilitagdes para entrada e saida de torcedores, de forma a
evitar aglomeragdes, sendo maiores os cuidados com gestantes, criangas e idosos, além de

Adaptacdes que facilitem o acesso de pessoas com deficiéncia, como rampas e reservados para a
assistirem aos jogos.

Art. 44 - As arenas deverao contar com areas de escape para o caso de tumultos durante os

Jogos.
Art. 45 - As arenas deverdao contar com banheiros publicos masculinos e femininos em 6étimas

condicOes de higiene e funcionamento, além de adaptacdes a criancas e pessoas com deficiéncia,
com a devida aprovacdo das autoridades sanitaria.

Art. 46 - E obrigatdria a sinalizacdo interna e externa, indicando entradas e saidas, sanitarios e saidas
de emergéncia.

Art. 47 - As arenas deverao ter lanchonetes ou quiosques para venda de alimentac¢do e bebidas,
legalmente permitidas, aos torcedores, com a prévia aprovagado das autoridades sanitdrias.

Art. 48 - Qualquer anteparo ou objeto situado no fundo da quadra deve estar revestido com espuma
ou outro material que evite contusdes provocadas por choques dos atletas.

Art. 49 - A arena deverd ter iluminacdo artificial da quadra de jogo dentro das especificacGes
internacionais (no minimo 800 “lux” atestados por laudo técnico), bem como as que forem
estabelecidas por emissoras de TV para transmissao e gravagao de jogos.

Art. 50 - As arenas deverdo possuir vestidrios que contemplem as seguintes orientacoes.

I. Vestiario da equipe visitante:

a) 04 (quatro) chuveiros com dgua quente e fria em pleno funcionamento;

b) Piso em bom estado de conservacdo e que seja de facil higienizacdo, como por exemplo,
porcelanato e pisos laminados;

c) Pintura das paredes em excelente estado, ndo podendo apresentar rachaduras, infiltracdes,
mofos e areas descascando;

d) Todas as portas em pleno funcionamento e excelente estado, inclusive macanetas, trincos e
chaves;



CONFEDERAGAO BRASILEIRA DE BASKETBALL

e) Minimo de 02 (dois) vasos sanitarios com assentos completos e em bom estado;
f) lluminagao adequada;
g) Minimo de 14 assentos paro atletas e comissao técnica;

Il. Vestiarios da equipe de arbitragem:

a) 02 (dois) chuveiro com agua quente e fria em pleno funcionamento;

b) Piso em bom estado de conservagao e que seja de facil higienizagdo, como por exemplo,
porcelanato e pisos laminados;

c) Pintura das paredes em excelente estado, ndo podendo apresentar rachaduras, infiltracdes,
mofos e areas descascando;

d) Todas as portas em pleno funcionamento e excelente estado, inclusive maganetas, trincos e
chaves;

e) Minimo de 01 (um) vaso sanitario com assento completo e em bom estado;

f)  Minimo de 04 (quatro) assentos disponiveis para equipe de arbitragem.

Art. 51 - Todos os itens a seguir: chuveiros, piso, pintura, portas, vasos com assentos e iluminacao,
tanto no vestidrio da equipe visitante como no vestidrio da equipe de arbitragem, deverao ter padrao
igual ou superior aos utilizados no vestiario da equipe mandante.

Art. 52 - A CBB podera utilizar gindsios neutros, se julgar necessario.

CAPITULO VII

DA REGULARIZAGAO DE ATLETAS E STAFF DAS EQUIPES

Art. 53 - Os clubes inscritos no Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto Masculino devem
apresentar a CBB, em formulario prdprio, encaminhado por endereco eletrénico e postal, dados
cadastrais: razdo social completa e nome desportivo do clube, relacdo de representantes: diretores,
gerentes e supervisores (com telefones e e-mail), um ou dois ginasios indicados para utilizacdo no
campeonato, com enderego, telefones e capacidade de publico dos mesmos, bem como das pessoas

responsaveis por cada um deles e dados referente a seus patrocinadores e seus investimentos.

Art. 54 - Somente poderdo participar do Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto Masculino, os
atletas regularmente inscritos em suas Federagdes, e registradas na Confederacdo Brasileira de
Basketball.
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Art. 55 - Os clubes que participardo do Campeonato devem preencher integralmente e apresentar
até dia 18/02/2019 em formulario da Confederagdo Brasileira de Basketball, a Ficha de Inscri¢do de
Atletas contendo até 24 (vinte e quatro) atletas com os respectivos nimeros de camisas para a

inscricao, observando a seguinte determinag¢do: somente 01 (um) atleta podera ser estrangeiro.

Art. 56 - No caso de atletas estrangeiros, as equipes deverdo apresentar o passaporte, contrato de
trabalho e o comprovante do visto temporario n2 5 (cinco) da Lei 6.815/80, que caracteriza o vinculo
de trabalho do atleta de nacionalidade estrangeira, sob pena de cancelamento da inscricao do atleta
no campeonato. Em relagdo a obrigatoriedade do visto temporario n? 5 (cinco), caso haja outra
orientacdo sobre o assunto prevista na legislacdo brasileira, essa serd considerada valida para efeitos
de regularizagdo do atleta.

Art. 57 - O atleta nacionalizado, que por definicdo é aquele jogador estrangeiro com nacionalidade
brasileira e que tenha documento nacional de identidade. No caso de atletas nacionalizados, na ficha

de inscricdo devera constar o nimero do documento nacional de identidade.

Art. 58 - Os clubes que ndo se utilizarem do limite maximo de inscri¢gdes (Art. 55) poderdao completar
sua lista de atletas até dia 13/03/3019. E necessario que a Federagdo ateste a vinculagdo dos atletas

com os clubes.

Art. 59 -Os atletas constantes da lista, tem que estarem devidamente regularizados 48 antes da
primeira partida.

Art. 60 - Estardo regularizados, apenas e tdo somente, aqueles atletas constantes da “Ficha de
Inscricdo de Atletas”, com condicdo de jogo aprovada e publicada em Nota Oficial da CBB.

Art. 61 - Qualquer atleta podera ser substituido até 48 horas antes do prazo de 13/03/2019,
respeitando-se o caput do artigo 55.

Art. 62 - Atletas nascidos nos anos, 2001, 2002 e 2003, poderdo ser inscritos a qualguer momento,
sem data limite até o término da competicao, desde que ndao tenham atuado por nenhuma equipe
no Campeonato CBB Adulto Masculino e que ndo seja ultrapassado o nimero de 24 atletas inscritos
na relacdo de jogadores da equipe. As equipes mandantes deverdo obrigatoriamente ter 12 atletas
inscritos e uniformizados em condicdes de jogo, e as equipes visitantes deverdo obrigatoriamente ter
10 atletas inscritos e uniformizadas em condig¢des de jogo.

Art. 63 - Qualquer substituicdo, complemento da relacdo Nominal dos atletas ou regularizacdo da
situacdo de um atleta, sé dara condicGes ao mesmo se a solicitacdo, com todos os documentos
validos, chegar a Confederacdo Brasileira de Baskteball com um minimo de dois dias uteis, conforme
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orientagdo abaixo, em relagdo a préxima rodada, para que a mesma seja publicada em Nota Oficial
em até 01 (um) dia util antes da partida, dando condi¢cGes de jogo ao postulante. Para efeito de
contagem do prazo de dois dias Uteis, ndo sera considerado o dia da rodada.

Art. 64 - Formato dos prazos: para os jogos da quinta-feira todos os documentos validos devem
chegar a CBB até as 18h da segunda-feira anterior, jogos aos sabados, domingos e segundas-feiras o
prazo sera quarta-feira as 18h e assim sucessivamente.

Art. 65 - Durante a competicdo, caso haja necessidade de alteragdao na composi¢ao da comissao
técnica, qualquer modificagdo devera ser comunicada a Confederagdo Brasileira de Basketball, por
escrito, com um prazo minimo de 24 (vinte e quatro) horas antes do jogo.

Art. 66 - N3o tera condicdo de jogo o atleta que estiver cumprindo puni¢do, ou que ndo constar na
relacdo de inscrigao oficial, ou que ndo apresentar, antes da partida, documento de identidade, com
foto, expedido por 6rgdo oficial. Este documento também pode ser uma cdpia autenticada em
cartério, desde que esteja legivel.

Art. 67 - A condicdo de jogo do atleta inscrito, ndo serd concedida para os jogos alterados para data
posterior. Leva-se em considerag¢ao a data inicial presente na tabela do campeonato.

CAPITULO VIII

DOS TREINAMENTOS

Art. 68 - A equipe mandante devera garantir a equipe visitante as seguintes condicées
de treinamento, na arena onde o jogo sera realizado:

Situacdo 01: Jogo das 18h00 em diante

Dia anterior ao jogo: 01 (um) treinamento de no minimo 90 minutos. O inicio desta pratica
devera ser entre 16h00 e 20h00.

Dia do jogo: 01 (um) treinamento de no minimo 60 minutos. O inicio desta pratica devera ser,
no maximo, até as 12h00.

Situagao 02: Jogo das 14h00 as 17h59

Dia anterior ao jogo: 01 (um) treinamento de no minimo 90 minutos. O inicio desta pratica
devera ser entre 14h00 e 19h00.

Situacdo 03: Jogo até as 13h59

Dia anterior ao jogo: 01 (um) treinamento de no minimo 90 minutos. O inicio desta pratica
deverd ser entre 10h00 e 15h00.

A equipe visitante devera entrar em contato com a equipe mandante, agendando um dos
horarios dentro dos prazos estabelecidos. Esta comunicacdo entre os clubes devera ser feita
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com uma antecedéncia de 72h antes do inicio do jogo; fora deste prazo a equipe mandante
estard desobrigada de ceder suas instalacbes para os treinamentos previstos. A
responsabilidade do contato inicial via e-mail, é da equipe visitante.

Os treinamentos deverao ser realizados na arena de jogo. Para os treinos no dia anterior ao jogo,
se a equipe mandante tiver comprovadamente um impedimento de ginasio, o treino podera ser
realizado em outra quadra, desde que possua as condi¢des técnicas de uso.

Art. 69 - A equipe mandante deverd providenciar durante os treinos agendados para a equipe
visitante, os seguintes itens:

a) A quadra deve estar limpa;

b) Agua (minimo de 20 litros);

c) 10 kg de gelo;

d) Calibrador de bola;

e) 12 bolas oficiais da competicdo, em boas condi¢des, incluindo-se as que serdo utilizadas no jogo;
f) 01 funcionario responsavel para receber a equipe visitante e oferecer todo o suporte necessario.

CAPITULO IX

DA ORGANIZACAO DOS JOGOS

Secdo 1 — Representante da CBB

Art. 70 - A CBB designard um representante para cada jogo do campeonato com poderes para tomar
todas as decisdes relacionadas com a realizagdo do respectivo jogo.

Art. 71 - O representante da CBB devera chegar ao ginasio de jogo pelo menos 02 (duas) horas antes
do horario previsto para o inicio da partida, a fim de zelar pelo cumprimento dos seguintes itens:

a) Seguir qualquer determinacao adicional publicada em Nota Oficial pela CBB;

b) Verificar se foram atendidas as condicdes minimas de seguranca para o jogo, isto é, se estd
presente policiamento oficial e seguranca civil, uniformizada, proporcional a capacidade de
publico no gindsio, mas, em hipdtese alguma, em nimero inferior a 02 (dois) policiais e/ou guardas
municipais e 05 (cinco) segurancas uniformizados para a fase de classificacdo e 10 (dez) segurancas
uniformizados para a fase final.

c) Verificar a conformidade da composicdo da area de competicdo com o previsto nas Regras Oficiais
de Basquete e com as previsdes deste regulamento;

d) Inspecionar as instalacdes destinadas as equipes, arbitros, jornalistas, dirigentes e o publico;



e)

f)

g)

h)

j)

k)
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Verificar o atendimento as condi¢Ges técnicas exigidas pelas emissoras de televisdo para a
transmissao dos jogos tendo em vista a obrigacdo do clube mandante;

Averiguar a presenca da lixeira de coleta seletiva em local de grande fluxo de torcedores e tirar e
posteriormente enviar a CBB algumas fotos atestando a utilizacdo da mesma;

Verificar, nos locais de jogos, a existéncia de desfibrilador, ambulancia, colar cervical e maca ou
veiculo especifico para transporte urgente de acidentados;

Fazer cumprir o plano de merchandising de quadra e demais normas de publicidade previstas
neste regulamento e/ou no manual de normatizagdo enviado aos clubes, observando o
posicionamento das propagandas dos patrocinadores (placas de quadra, protetores de tabela e
afins), relatando qualquer anormalidade;

Providenciar o controle de acesso de pessoas as areas reservadas aos VIPS, a imprensa e
principalmente a drea de jogo. As pessoas ndo credenciadas ndo podem acessar tais areas;

Ndo permitir a presenca de publico junto a grade que separa a arquibancada da quadra, tomando
as providéncias necessdrias para prevenir qualquer tipo de invasdo da area de jogo;

N3o permitir a presenca de publico nos setores atras das linhas finais da quadra, salvo se houver
arquibancada ou assentos previamente instalados, aprovados na vistoria do gindsio, ou nas
condicOes previstas nesse regulamento;

Cuidar do posicionamento dos profissionais de imprensa presentes, separando area especifica
para estes, mas nao permitindo, em hipdtese alguma, que se posicionem na frente das placas de
publicidade. S6 poderao ter acesso a tal area aqueles identificados com credencial do campeonato
ou identificagao do veiculo em que trabalha;

m)Preparar para todos os jogos, um dos vestidrios para a realizacdo da coleta para o exame

n)

o)

p)

antidoping nas condicdes previstas neste regulamento;

Conferir se o profissional que esta realizando a gravacdo do jogo para registro da partida é o
credenciado pela CBB;

Conferir a relacdo nominal das equipes, confrontando-a com a lista oficial da CBB, conferir os
respectivos documentos de identidade originais ou autenticados, e autorizar a participar somente

os jogadores e membros da comissao técnica, regularmente inscritos e legalmente identificados;

Acompanhar "in loco" todas as ocorréncias nas areas técnica e administrativa, antes, durante e
apos a realizagdo do jogo, e efetuar o pagamento das equipes de arbitragem e estatistica;



q)

s)

t)
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Providenciar junto ao clube com mando de jogo ou ao policiamento, se for o caso, para que
pessoas com atitudes inconvenientes para a realizagdao da partida sejam retiradas do local;

Entregar para o locutor oficial do gindsio, os dados oficiais de renda e publico, que deverdo ser
informados ao publico presente ao jogo, pelo locutor oficial. Esta informagao devera ocorrer no
intervalo entre o 32 e 0 42 periodo do jogo. A responsabilidade de garantir esta informagdo ao
publico presente é do representante do jogo;

Coordenar junto ao representante da equipe mandante, a realizagdo de entrevistas coletivas de
técnicos e atletas apds a realizacdo do jogo, se necessario;

Receber o relatdrio do arbitro, quando este o fizer, e o border6 geral da renda, entregue pelo
clube;

Relatar em formulario préprio, qualquer ocorréncia de cardter técnico, disciplinar ou
administrativo antes, durante e apds o jogo, por menor importancia que aparente ter, para
subsidiar a analise das mesmas pela CBB em até 12 horas apds o final da partida;

Encaminhar a CBB, imediatamente apds o jogo, por e-mail e posteriormente por correio, o seu
relatdrio, a simula de jogo, o relatério do arbitro (quando este o fizer), o recibo da partida e o
borderd geral da renda, entregue pelo clube;

Secao 2 — Arbitragem

Art. 72 - Quando atuarem, os arbitros e oficiais de mesa deverao estar uniformizados com o uniforme
fornecido ou determinado pela Confederacdo Brasileira de Basketball e ténis de cor preta.

Art. 73 - Os arbitros e mesarios receberdo as taxas de arbitragem de acordo com a tabela e normas
estabelecidas pela CBB, detalhada abaixo:

CATEGORIAS FASE DE CLASSIFICACAO
ARBITRO INTERNACIONAL Ativo RS 500,00
ARBITRO INTERNACIONAL Inativo RS 450,00
ARBITRO NACIONAL RS 350,00
OFICIAL DE MESA CREDENCIADO FIBA RS 215,00
OFICIAL DE MESA NACIONAL RS 170,00
OFICIAL DE MESA REGIONAL RS 120,00
OFICIAL DE ESTATISTICA RS 100,00
REPRESENTANTE RS 300,00
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Os arbitros que estiverem fora do seu Estado, receberdo uma ajuda de Custo de RS 150,00 para uso
dentro da cidade com alimentac¢do de deslocamento hotel/gindsio, ja arbitros locais e oficiais de mesa
serd adotada a tabela da Federacdo local (FPB, FPRB e FCB) para cdlculo da ajuda de custo. O
pagamento de deslocamento dos arbitros e mesdarios oriundos de outros estados, municipios e
cidades serdo de responsabilidade da equipe mandante, assim como hospedagem (1 diaria) dos
arbitros podendo ser quarto triplo, para isso os 3 arbitros tém que ser do mesmo sexo.

Art. 74 - Na competicdo podera ser adotada a utilizagdo de video durante os jogos para repeticdo e
eventual correcdo de lances de arbitragem, desde que esse recurso seja utilizado em todos os jogos
de uma mesma fase do campeonato, sem excecdo. Durante o FINAL FOUR com todos os jogos
transmitidos, serd utilizado o Instant Replay.

Art. 75 - Caso seja adotado o procedimento citado no artigo anterior, o protocolo utilizado seguira a
normativa da FIBA e deverd ser aprovado pelo Conselho de Administracdo e comunicado as equipes
com pelo menos 03 (trés) dias antes do inicio da utilizagdo deste recurso.

Secdo 3 — Responsabilidades da Equipe Mandante

Art. 76 - A equipe mandante é responsdvel pelas seguintes despesas referentes a realizacdo do jogo:

segurancas, confeccdo de ingressos, taxas e tributos oficiais, ambulancia, médicos e enfermeiros.

Art. 77 - A equipe mandante deverd pagar em espécie, nos jogos das fases de classificacdo e de

playoffs, as taxas de arbitragem, do representante, dos oficiais de mesa e de estatistica.

Art. 78 - Os pagamentos de ressarcimento de despesas de viagem e de transporte em espécie no dia
da partida, quando necessario, serdo de responsabilidade da equipe mandante em todas as fases da
competicdo. Entende-se como ressarcimento de despesas de viagem e de transporte o valor
destinado ao arbitro, representante, oficiais de mesa e de estatistica (quando necessdrio) no
deslocamento aéreo e/ou rodoviario até o local do jogo da equipe mandante, além de pagamento
aeroporto ou rodoviaria/hotel e Hotel/Ginasio.

Art. 79 - As despesas com transporte interestadual dos arbitros e representantes e hospedagem,
serdo suportadas pela equipe mandante.

Art. 80 - A equipe mandante devera providenciar confecgdo das lonas de ilhés (medindo 3,30m x 0,70
cm) ou tecido (medindo 3,40m x 1,00m) dependendo da estrutura que usar em seu gindsio, as
medidas para as estruturas para fixacdo de lonas publicitarias sdo:

Para lona com ilhds — estrutura de ferro medindo 3.40 x 0.80 com pés de 12cm.
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Para tecido — estrutura de espuma medindo 1.70 x 90 x 30 portanto para colocar o tecido é necessario
duas estruturas de espumas.

Art. 81 - As lonas de publicidade deverdo estar a, pelo menos, 2m (dois metros) das linhas
demarcatodrias da quadra de jogo. Nas linhas laterais podera haver alguma tolerancia em relagao a
essa distancia, desde que autorizada pela CBB.

Art. 82 - As placas deverdo estar posicionadas de acordo com o mapa de quadra. As despesas com a
producdo das lonas e/ou adesivos é de responsabilidade do clube.

Art. 83 - Fazer cumprir o plano de merchandising de quadra e demais normas de publicidade previstas
neste regulamento, observando o posicionamento das propagandas dos patrocinadores (placas de
guadra, protetores de tabela e afins).

Art. 84 - Providenciar 02 (dois) notebooks, ambos com mouse, sendo 01 (um) para a coleta de dados
estatisticos e o outro para a sumula eletronica e conexdao banda larga com a Internet com
cabeamento diretamente conectado no notebook da estatistica e também no da sumula eletrénica

(se utilizada), estando a disposi¢cdo 02 (duas) horas antes do jogo e até 01 (uma) hora depois do jogo.

a) Configuragcdo RECOMENDADA dos notebooks: Processador i5 Dual Core, memdria RAM de 4GB e
pelo menos 1GB livre no HD para instalacdo do sistema.

b) Configuracio MINIMA dos notebooks: Processador i3 Dual Core, memdria RAM de 2GB e pelo
menos 1GB livre no HD para instalacdo do sistema.

Art. 85 - Disponibilizar, também 02 (duas) horas antes da partida, um 4G em pleno funcionamento
para os oficiais de estatisticas possam utiliza-lo caso a internet cabeada apresente problemas.

Art. 86 - 01 (uma) impressora rapida e de boa qualidade, com os respectivos cartuchos e papel
suficiente para impressado para equipes e profissionais da imprensa presentes ao ginasio.

Art. 87 - Se responsabilizar pela entrega das estatisticas ao pessoal da imprensa presente no ginasio,
apos o término de cada um dos periodos do jogo.

Art. 88 - Um eletricista devera ficar de plantdao no minimo 60 minutos antes e durante todo o jogo.

Art. 89 - A equipe mandante devera colocar a disposicdo da arbitragem no minimo duas e no maximo
quatro pessoas, maiores de 18 anos e/ou menores com idade minima de 14 anos completos, que
possuam uma autorizacao de seu responsavel legal, uniformizadas com a fungao de secar e limpar a
guadra durante os jogos.
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Art. 90 - A equipe mandante deverd disponibilizar um local destinado ao pessoal da imprensa e
comunicagdao, com uma mesa que comporte no minimo 10 (dez) profissionais. Nesse local deve haver
ponto de energia.

Art. 91 - Em todos os jogos o mandante devera providenciar mesa de controle que comporte no
minimo 10 cadeiras. Nesse local deve haver ponto de energia.

Art. 92 - A equipe mandante deve providenciar 01 (uma) régua de medicdo, de modo que possa ser
realizado o procedimento de averiguacao da altura oficial do aro antes do inicio da partida e quantas
vezes se fizer necessaria uma nova medicdo. Essa régua medird a altura de 3,05 metros do aro até a
superficie do piso da quadra.

Art. 93 - Para a temporada 2019, a Confederacdo Brasileira de Basketball fornecera 05 bolas para
todas as equipes participantes do Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto Masculino. As bolas
serdo da marca SPALDING TF ELITE. As equipes deverdao adquirir a quantidade de bolas que somadas
as 05 bolas fornecidas pela CBB, somem 12 bolas.

Art. 94 - A utilizacdo exclusivamente das bolas fornecidas, da marca SPALDING TF ELITE, é obrigatéria
nos jogos, e sua calibragem deve estar exatamente no ponto médio de pressao indicado pelo

fabricante.

Art. 95 - O carrinho de guardar as bolas ndo podera conter nenhuma exposicao de marca que nao
seja a do préprio fornecedor de bolas.

Art. 96 - A equipe mandante deve providenciar um calibrador de bola para garantir que a bola esteja
sempre calibrada respeitando-se o nivel intermedidrio especificado pelo fabricante. Essa

especificacdo devera ser respeitada tanto para os jogos como para os treinamentos.
Art. 97 - E proibido escrever nas bolas.

Art. 98 - E proibida a entrada no gindsio do jogo de instrumentos de sopro ou percussdo, focos de
laser, fogos de artificios ou similares, bem como qualquer outro tipo de instrumento que possa ser
prejudicial ao correto desempenho da arbitragem, permitindo-se, no entanto, sua utilizacdo em
apresentacGes ou shows, desde que previamente aprovados pela CBB.

Art. 99 - Em todos os jogos o mandante devera providenciar que pelo menos uma ambulancia, um
desfibrilador, uma maca e um colar cervical estejam disponiveis entre uma hora antes e uma hora
apos os jogos, além de um médico e dois enfermeiros com nivel superior.
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Art. 100 - Em todos os jogos do campeonato, o clube mandante devera estar preparado para atender
a solicitacdo de realizacdo do exame antidoping. Nesse caso, devera ser disponibilizado um vestiario
exclusivo, com chave, em todos os jogos da competi¢ao contendo os seguintes itens para a coleta de
material:

a) 02 (duas) mesas de tamanho médio ou 04 (quatro) mesas de tamanho pequeno;
b) 08 (oito) cadeiras;

c) 20 (Vinte) garrafas de 500ml de 4dgua lacradas, preferencialmente de vidro (ndo pode ser garrafa
maior, agua de galdo, nem copinho);

d) Banheiro limpo com iluminacédo;

e) Sabonete liquido;

f) Papel higiénico;

g) 02 (duas) pranchetas;

h) 01 (Uma) tesoura;

i) 02 (Dois) rolos de papel toalha (de cozinha);
j) 01 (Um) cesto de lixo tamanho médio;

k) 01 (Um) seguranca na porta;

Art. 101 - Caso o clube mandante nao disponibilize um local apropriado, ele obrigatoriamente devera
ceder o seu proprio vestiario para a comissdo antidoping, inclusive retirando todos os pertences
pessoais e fazendo a limpeza do local, imediatamente apds o intervalo da partida. Nesse caso, a chave
do vestiario do mandante serd entregue para a comissdo antidoping e somente pessoas autorizadas
pela mesma terao acesso ao local.

Art. 102 - Apds a entrega da chave do vestiario, a equipe mandante n3o tera mais acesso ao mesmo,
até que a comissao antidoping dé por encerrado seu trabalho e providencie a devolugao da chave.

Art. 103 - E proibida a venda e consumo de bebidas alcodlicas de qualquer espécie no recinto interno
da arena conforme Lei Federal de nimero 12.299, de 27 de julho de 2010.
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Art. 104 - E proibida a venda e manuseio, no recinto interno da arena, de produtos em garrafas, latas
ou recipientes de vidro, sendo liberado o consumo em copos descartaveis.

Art. 105 - O clube mandante devera manter no gindsio um sistema de som, dotado de microfones e
caixas acusticas, com alcance pleno internamente e um locutor para a apresentacao das equipes e
informacgdes ao publico.

Art. 106 - N3o poderd haver caixas de som atrads ou direcionadas para a darea técnica da equipe
visitante. O volume do som utilizado durante os pedidos de tempo técnico deve ser moderado e ndo
pode atrapalhar a comunicacdo entre técnicos e atletas e, principalmente, quando houver
transmissdao de TV ou WEB em que os narradores estejam no gindsio. Caberd ao representante da
CBB escalado para o jogo, definir se a altura do som esta adequada ou nao.

Art. 107 - A drea de banco das equipes deve estar fora da area de jogo, delimitada por duas linhas
conforme estipulado nas regras da FIBA.

Art. 108 - As equipes mandantes podem definir, de acordo com seu interesse, o lado do banco que
irdo jogar durante toda a temporada nos jogos em que for mandante. Essa definicdo deve ser
formalizada ao Departamento Técnico da CBB antes do inicio da temporada e valera até o término
da mesma.

Art. 109 - O banco de reservas de ambas as equipes devem ser iguais e possuir 16 assentos. Os
critérios abaixo sdo obrigatérios e deverdo ser rigorosamente seguidos:

a) N3o serdo aceitos bancos inteiricos/coletivos (tipo “banco sueco”) que ndo possuam espagos
individuais delimitados;

b) As cadeiras utilizadas pelos oficiais de mesa e oficiais de estatistica deverdo seguir as mesmas
normas, porém, sem acoplamento;

c) Os 16 (dezesseis) assentos devem estar perfeitamente alinhados durante os jogos, sendo que pelo
menos 14 (quatorze) devem estar acoplados e, no maximo, 2 (dois) soltos para serem utilizados pelo

técnico/treinador e assistente durante os tempos técnicos;

Secdo 4 — Seguranca Publica

Art. 110 - O clube mandante é responsavel por garantir a seguranca publica em sua arena, tomando
previamente as medidas necessdrias junto as autoridades responsaveis, sob pena de sofrer as
punicdOes cabiveis.
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Art. 111 - Deverdo estar presentes na arena, no minimo 02 (dois) policiais e/ou guardas municipais
para cada grupo de 500 (quinhentos) torcedores, e 05 (cinco) segurancgas uniformizados, quantidade

que sera elevada de acordo com o volume de publico e com a fase da competigdo.

Art. 112 - Caso seja comprovado formalmente que os policiais e/ou guardas municipais ndo tém
permissao para fazer a seguran¢a dentro da arena, devera ser contratada pela equipe mandante
seguranga privada adicional na mesma quantidade prevista no artigo anterior em substituicao aos
policiais/guardas municipais.

Art. 113 - Para facilitar a identificacdo, toda a equipe de seguranca devera utilizar o mesmo traje e
esse uniforme devera diferenciar a equipe de seguranca dos torcedores presentes ao local. Caso seja
adotado o uso de credencial a equipe deverda produzir modelo de acordo com o Manual de

comunicacdo da Confederacdo Brasileira de Basketball.

Portanto, ndo serao aceitos uniformes nos segurangas que utilizem as cores, escudo ou qualquer
outro elemento caracteristico da equipe mandante.

Art.114 - O uniforme utilizado pelos segurancas deverd seguir ao menos uma das seguintes
recomendacdes: terno e gravata ou camisa/colete com a palavra “SEGURANCA” escrita em destaque
na mesma, de cores diferentes das cores e/ou escudo caracteristicos do clube mandante.

Art. 115 - A equipe de seguranca contratada deve chegar no ginasio com no minimo 60 minutos antes
do horario previsto para inicio da partida. Nos jogos televisionados e/ou FINAL FOUR este tempo serd
ampliado para 90 minutos.

Art. 116 - O chefe da segurancga contratada, assim que chegar ao gindsio, deverd se apresentar ao
representante da partida.

Art. 117 - A equipe de seguranca contratada devera permanecer no ginasio até que todos os
torcedores tenham deixado o local.

Art. 118 - Além disso, devera ser mantido um numero de segurancas suficiente para garantir a
tranquilidade da equipe visitante até que a mesma deixe o local.

Art. 119 - A CBB, sempre que julgar necessario, poderad solicitar medidas adicionais de seguranca em
carater excepcional. As medidas solicitadas deverdo ser providenciadas pela equipe mandante e o

ndo cumprimento das medidas estara sujeito a multa e outras punicdes cabiveis.
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Secdo 5 — Piso, Placar Eletronico e Tabela

Art. 120 - A quadra, as tabelas, os aros, as redinhas, o placar eletrénico, o relégio de 24 segundos,
bem como quaisquer outros equipamentos a serem utilizados devem ter as dimensdes e qualidades
exigidas pelas regras oficiais da FIBA;

Art. 121 - As quadras de jogo deverdo apresentar piso de madeira, sem qualquer saliéncia que possa
representar perigo a incolumidade fisica dos atletas, como pontas de pregos, farpas de madeira,
buracos ou ondulagdes.

Art. 122 - O piso da quadra ndo pode ter cor escura e todas as linhas demarcatérias devem ter a
mesma cor, preferencialmente branca ou de outra cor facilmente visivel, respeitadas todas as
especificacGes da FIBA.

Art. 123 - O reldgio de 24/14 segundos deve ser do tipo digital, fixado acima da tabela, e com o
cronémetro de jogo de facil visualizagao incluso.

Art. 124 - A estrutura das tabelas devera obedecer um minimo de 2m de recuo da linha de fundo da
guadra. Ndo serdo aceitas estruturas de tabelas fixadas no teto ou nas paredes do ginasio, salvo por
determinagdo do Conselho de Administragao, em situagdes que julgar pertinente.

Art. 125 - As tabelas deverao contar com aros retrateis e redinhas, dentro das especificacdes da FIBA.

Art. 126 - A tabela devera possuir acolchoamento em suas bases e protegdo de seguranga na parte
de vidro em bom estado de conservagao;

Art. 127 - As tabelas de jogo deverao contar com sinal luminoso indicador do término dos periodos
de jogo e 24/14 segundos. Esse sinal luminoso devera ser de LED, na cor vermelha, nas caracteristicas
pré-determinadas pela CBB. Ele devera estar encostado atras de cada uma das tabelas de jogo,
proximo as bordas superiores, inferiores e laterais da tabela. Este sinal luminoso deve estar

perfeitamente sincronizado com a contagem regressiva do placar eletrénico.

Secao 6 — Ingressos

Art. 128 - Em todos os jogos, caso a equipe visitante solicite, a equipe mandante devera reservar 10%
da carga de ingressos, considerando-se a capacidade total de lugares na arena, para a compra da
torcida adversaria.

Art. 129 - A CBB pode, em casos especificos e em comum acordo com os clubes envolvidos com a
partida, determinar um percentual de ingressos para a equipe visitante diferentemente do que citado
no artigo anterior.
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Art. 130 - Para os jogos realizados até as 16h o Clube adversario deve efetuar a compra dos ingressos
até as 18h do dia anterior. Para os jogos realizados apds as 16h a compra deve ser feita em até 06
horas antes do jogo.

Art. 131 - O clube visitante é responsavel pelo pagamento dos ingressos. Apds os horarios estipulados,
ndo havendo a efetivacdo da compra, os ingressos estarao liberados para a venda nas bilheterias do
clube mandante sem prejuizo ao clube visitante.

Art. 132 - O mandante do jogo devera disponibilizar, para cada jogo, 20 ingressos de cortesia, em
local privilegiado do gindsio para a diretoria do clube visitante. Para isso, a equipe visitante devera
informar, por e-mail, a necessidade real do nimero de ingressos desejados em até 48h do inicio da
partida.

Art. 133 - Os patrocinadores da CBB terdo direito a uma cota de ingressos que deverdo ser entregues
aos patrocinadores com, pelo menos, 24h de antecedéncia. A carga de ingressos a ser entregue,

devera ser informada as equipes com, pelo menos, 10 dias de antecedéncia pela CBB.

Secao 7 — Torcedores

Art. 134 - Em todos os jogos deverad ser respeitada a lotacdo maxima das arenas, de forma que haja
lugares sentados para todos aqueles que adentrarem o recinto, excetuando-se as areas que sejam 25
originalmente destinadas a assisténcia em pé, limitando-se, nesses locais, o0 nimero de pessoas, de acordo
com os critérios de salde, seguranca e bem-estar.

Art. 135 - Os torcedores deverao ficar sempre a uma distancia minima de trés metros da area técnica
e também da mesa de controle, tendo como referéncia o banco de reservas da equipe e a prdpria
mesa de controle.

Art. 136 - A quantidade de ingressos colocados a disposi¢ao do publico deve considerar esta restricao
de acesso ao publico de torcedores.

Art. 137 - A distancia minima de trés metros em relacao ao banco de reservas nao se aplica quando
a torcida é da propria equipe que ocupa o banco de reservas. Essa regra somente é valida para arenas
gue possuam grades de protec¢do atrds dos bancos de reserva.

Art. 138 - Nas arenas sem grades de protecdo atrds dos bancos de reserva, mesmo se tratando de
torcedores ou mesmo de dirigentes da equipe que ndo constem da relacdo da equipe para o jogo,
serd aplicada a distancia minima de 3 metros em relagdo ao banco de reservas para acomodacao
dessas pessoas.
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Art. 139 - N3o é permitida a permanéncia de torcida organizada, mesmo sem estar uniformizada,
atrds da area técnica da equipe visitante e também da mesa de controle. Os mesmos deverdo
obrigatoriamente se sentar do lado oposto ao da area técnica e também da mesa de controle ou, em
caso de inexisténcia de local destinado ao publico do lado oposto, deverdo se sentar atras da drea
técnica da equipe mandante.

Art. 140 - E obriga¢do da equipe mandante, orientar seus torcedores com a devida antecedéncia em
relacdo a esse procedimento, bem como zelar pelo cumprimento do mesmo, estando sujeita as
punicdes cabiveis. Espera-se sempre de todos os participantes que seja colocado em pratica um dos
principios fundamentais do Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto Masculino, que é o respeito

reciproco entre as equipes.

Art.141 - Quando houver a presenca de torcida da equipe visitante ela devera ficar preferencialmente
sentada em drea reservada imediatamente atrds do banco de reservas da prépria equipe,
excetuando-se os casos onde existam areas VIP nesse local, ou por orientacdo dos responsaveis pela
seguranca da partida.

Art. 142 - No que diz respeito ao comportamento dos torcedores, serdo rigorosamente observados,
pelas autoridades competentes, os atos, fatos e acontecimentos, para aplicagéo do que esta
previsto no Estatuto do Torcedor e no Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva, com agravante
quando praticados por torcida organizada.

Art. 143 - Torcedores com comportamento considerado impréprio pelos arbitros ou pelo
representante da CBB poderdo ser retirados do gindsio, conforme previsto no Estatuto do Torcedor.

Art. 144 - Para os torcedores sentados proximos a quadra de jogo, pelo carater especial desses
assentos, a regra acima devera ser aplicada ainda com mais rigor.

Art. 145 - Torcedores sentados proximos a quadra de jogo nao poderao ficar em pé durante a partida.
Em caso de insisténcia dos mesmos em ficar em pé, eles deverdao ser retirados do local
imediatamente.

Art. 146 - A presenca de publico atrds das tabelas so sera permitida quando houver arquibancadas
ou assentos em espacos adequados. Excepcionalmente sera permitida a presenca de publico em pé

nesse local, desde que a arena preencha, simultaneamente, os dois requisitos listados abaixo:

a) A arena devera ter uma grade de protecdo e o publico devera estar atras dessa grade sem manter
contato com a mesma;
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b) Os torcedores em pé nesse local ndo podem atrapalhar a visdo de pessoas que estejam sentadas
em locais préprios para o publico, como cadeiras ou arquibancadas, por exemplo;

Art. 147 - As arenas deverdo apresentar uma area para convidados e autoridades. Nos jogos com
transmissao de TV, essa drea ndao devera estar localizada na parte captada frontalmente pelas

cameras durante a transmissao;

Art. 148 - E terminantemente proibida a presenca de publico e pessoas ndo autorizadas na quadra
de jogo, mesmo nos intervalos.

Secdo 8 — Uniformes

Art. 149 - Na relacdo de inscricdo dos atletas constardo as cores de 02 (dois) uniformes de jogo
(camisa e calcdo), uma de cor clara e uma de cor escura.

Art. 150 - Cada equipe pode definir, de acordo com seu interesse, a cor do uniforme que ird jogar
durante toda a temporada nos jogos em que atuar como mandante.

Art. 151 - Essa definicdo deve ser formalizada ao Departamento Técnico Operacional da CBB pelo
menos 15 (quinze) dias antes do inicio da temporada e valerd até o término da mesma.

Art. 152 - Caso ndo se manifeste até prazo limite em relacdo a cor de preferéncia para os jogos nos
guais atuar como mandante, a referida equipe usara sempre o uniforme de cor clara nos jogos com
mando de quadra, cabendo ao visitante usar o uniforme de cor escura.

Art. 153 - Se ambas as equipes concordarem, elas podem trocar as cores de suas camisas. As equipes
deverdo colocar um “PATCH” da logo da CBB (medindo 0,40mm x 0,50mm) e outro “PATCH” da
federacdo a qual pertence para aplicacdo em todos os uniformes de jogos. E obrigatdria a utilizagdo

por todas as equipes.

Art. 154 - Sobre o uso de uniformes e outros equipamentos de jogo, serao respeitadas as Regras
Oficiais de Basketball — 2019. Conforme Normatiza¢ao sobre Uniforme e Outros Equipamentos de
jogo, enviados pela Confederagdo Brasileira de Basketball e/ou publicadas nesse regulamento.

Art. 155 - As camisas deverdo ter a mesma cor predominante na parte anterior e na parte posterior.

Art. 156 - O short também deverd ter a mesma cor predominante na parte anterior e na parte

posterior, mas ndo necessariamente da mesma cor da camisa. Eles deverdo terminar acima do joelho.
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Art. 157 - A camisa do uniforme de cada atleta deverd estar numerada tanto na parte anterior como

na parte posterior e o nimero deverd ter uma cor sélida e contrastante com a cor da camisa.

Art. 158 - O nimero nas costas devera ter pelo menos 20cm de altura e o niumero na parte da frente
da camisa devera ter pelo menos 10cm de altura. Cada nimero deve ter no minimo 2cm de largura.

Art. 159 - Qualquer logo ou nome de patrocinador deve estar, no minimo, a 5cm de distancia dos
numeros da camisa, tanto na parte anterior como posterior da mesma.

Art. 160 - O nimero de camisa de cada atleta deve ser diferente e serd informado quando da
apresentacdo da lista de inscri¢do, apds o que nao podera sofrer qualquer alteracgdo.

Art. 161 - Os atletas posteriormente inscritos deverdo utilizar-se de nimeros diferentes daqueles ja

destinados aos seus companheiros de equipe, mesmo que estes ndo tenham ainda atuado.

Art. 162 - A numeracao dos atletas poderd ser 0, 00 e de 1 (um) a 99 (noventa e nove). NUmeros de
1 até 9 ndo devem estar acompanhados de 0 (zero) a esquerda.

Art. 163 - Os numeros nas camisas dos atletas ndo poderao sofrer alteracdo, para ndo comprometer
o servigo de estatisticas e da sumula eletronica (se utilizada).

Art. 164 - E obrigatdria a colocacdo do nome do atleta na parte posterior da camisa, na porcdo
superior, acima do nimero, sem prejudicar a visualizacao deste ultimo. O nome do atleta devera ter
a altura maxima de 05 cm (cinco centimetros) e a extensdo ndo podera exceder a 25 cm (vinte e cinco

centimetros).

Art. 165 - O nome do patrocinador podera ser colocado na parte posterior da camisa, abaixo do
numero e deverd ter a altura maxima de 05 cm (cinco centimetros) e a extensao ndo podera exceder
a 30 cm (trinta centimetros).

Art. 166 - O nome do patrocinador, na parte frontal da camisa, ndo podera exceder a 08 cm (oito
centimetros) de altura por 40 cm (quarenta centimetros) de comprimento ou 320 cm2 (trezentos e
vinte centimetros quadrados).

Art. 167 - O logotipo do fornecedor do uniforme podera ser colocado na parte frontal da camisa e
ndo podera exceder a area de 12 cm? (doze centimetros quadrados).

Art. 168 - O logotipo do fornecedor do uniforme, ou de um patrocinador do clube, podera ser

colocado na parte frontal do calcdo, a esquerda, e ndo podera exceder a 04 cm (quatro centimetros)
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de altura por 10 cm (dez centimetros) de largura, ou uma area de 40cm2 (quarenta centimetros

guadrados).

Art. 169 - O numero do atleta também podera ser colocado na parte frontal do cal¢do, a direita, mas
cada algarismo ndo poderda exceder a 06 cm (seis centimetros) de altura por 03 cm (trés centimetros)
de largura.

Art. 170 - Todas os atletas da equipe deverdo usar meias da mesma cor predominante.

Art. 171 - Toda exposi¢ao de marca devera respeitar o manual de normatizagao de arena distribuido
antes do inicio da competicdo, que trata dos uniformes, placas de publicidade e base das tabelas.

Art. 172 - Jogadoras e membros da comissao técnica estdo proibidos de utilizar qualquer adereco

com publicidade de cunho comercial, religioso, politico ou protesto sem o consentimento da CBB.

Art. 173 - N3o serd permitida a utilizacdo de bandanas, testeira/faixas na cabega, armbands,
tatuagem tempordria, bonés, protetor bucal etc, que exponham marcas que ndo sejam a do

fabricante.

Art. 174 - N3o é permitido o uso de sapatos abertos e chinelos, cal¢do, short ou bermuda pelos

membros da Comissao Técnica. Exceto em casos excepcionais e autorizados previamente pela CBB.

Art. 175 - Se um atleta tiver seu uniforme rasgado ou com manchas de sangue, ela sé poderd
participar ou continuar participando de uma partida se trocar, obrigatoriamente, o uniforme. Essa
troca de uniforme deverd ser feita por um outro uniforme exatamente igual (cor e nimero do
jogador). Por essa razdo, aconselhamos a cada equipe levar 2 jogos de uniforme exatamente iguais

para cada jogo.

Art. 176 - A responsabilidade de decidir se o atleta tem ou ndo que trocar o seu uniforme, nos casos
acima, fica a critério do arbitro da partida.

Secdo 9 — Protocolo dos Jogos

Art. 177 - A quadra de jogo deverd estar liberada, limpa, em bom estado de uso e organizada com no
minimo 60 minutos antes do horario previsto para a partida.

Art. 178 - Nos jogos com transmissdao de TV ou WEB esse prazo passa a ser de 120 minutos antes do
inicio da partida.
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Art. 179 - Os vestidrios da equipe visitante e da equipe de arbitragem deverdo estar limpos e
disponiveis no minimo 90 minutos antes do inicio previsto para a partida.

Art. 180 - Os clubes participantes do jogo deverdao entregar ao representante designado pela CBB,
com 1 (uma) hora de antecedéncia ao horario oficial do jogo, a relagdo de suas equipes, com as
seguintes informacdes: nome completo de ndo mais que 12 (doze) atletas aptos a jogar incluindo, a
capitd, nome desportivo, nimero da camisa, posicdo que atua, data de nascimento, peso, altura,

média de idade e altura da equipe.

Art. 181 - Além dos atletas que participardo da partida, na relagdo devera constar o nome de 01 (um)
técnico/treinador, 01 (um) assistente técnico (se houver) além de, no maximo, 07 (sete) pessoas com

funcdo definida (diretor, supervisor, médico, preparador fisico, fisioterapeuta, estatistico, etc).

Art. 182 - Dentre as 07 (sete) pessoas que tém permissao para sentar no banco, poderao ser incluidos
até 02 (dois) jogadoras ndo escaladas para atuar na partida, desde que ja tenham sido previamente
incluidos na relacdo oficial da equipe. O atleta relacionada nessas condi¢Oes estara sujeito as mesmas

normas da comissao técnica em relacdo ao traje, bem como estard sujeito as penalidades cabiveis.

Art. 183 - A relacdo serd confeccionada em duas vias e uma delas, juntamente com os documentos
de identificacdo, devera ser entregue aos oficiais de mesa.

Art. 184 - As equipes deverao apresentar-se uniformizadas para o jogo, impreterivelmente, 30 (trinta)
minutos antes da hora marcada para seu inicio. Os atletas devem apresentar-se vestidas por igual,
isto é, vestidas com a mesma camisa, cal¢do, meias e agasalho.

Art. 185 - Apenas os atletas eventualmente relacionados nas vagas destinadas a comissao técnica,
conforme descrito no artigo anterior, ndo estdo sujeitas a essa obrigacdo, uma vez que estdo
impedidas de participar do aquecimento.

Art. 186 - As equipes deverdo identificar-se perante a arbitragem, munida da relacdo de atletas igual
a que foi entregue ao representante, indicando aquelas que iniciardo a partida, até 20 (vinte) minutos
antes da hora marcada para o inicio do jogo.

Art. 187 - Da relacdo de atletas, somente 01 (um) atleta podera ser estrangeiro.

Art. 188 - A apresentagdo oficial das equipes, com chamada nominal, sera realizada 15 (quinze)
minutos antes do inicio do jogo — as equipes, por determinag¢ao do arbitro, interromperao suas

atividades e, a partir do respectivo banco de reservas, a medida que forem chamadas, os atletas
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entram na quadra enfileirando-se de costas para as respectivas tabelas para execugdao do Hino

Nacional.

Art. 189 - Os arbitros da partida serdo apresentados de forma sucinta, citando-se apenas o nome
completo dos 03 arbitros escalados para o jogo e nenhuma informacao adicional.

Art. 190 - Em todos os jogos do Campeonato CBB Adulto Masculino devera ser executado o Hino
Nacional.

Art. 191 - Faltando 1'30” para o inicio da partida as equipes encerram o bate bola e dirigem-se aos
bancos de reserva. Serdo anunciadas, pelo locutor do gindsio, as 05 (cinco) jogadoras de cada equipe
gue iniciardo a partida.

Art. 192 - Faltando 30” para o inicio da partida as jogadoras titulares entram na quadra para inicio
do jogo.

Art. 193 - O intervalo entre o 22 (segundo) e o 32 (terceiro) periodos tera a duracao de 15 (quinze)
minutos conforme previsto nas regras da FIBA.

Art. 194 - Durante o intervalo principal da partida poderdo ocorrer atividades dentro da quadra desde
gue monitoradas pela equipe mandante e que deixem a quadra 5’ (cinco minutos) antes do inicio do
segundo tempo.

Art. 195 - Nos jogos transmitidos pela TV e/ou pela WEB, durante os pedidos de tempo técnico é
obrigatodria a permissdo da utilizacdo do microfone por parte da emissora que detém dos direitos de
transmissdo. No entanto, durante o jogo inteiro, cada equipe tera direito a uma Unica recusa da
colocagao do microfone no tempo técnico. Essa recusa devera ser feita através de um sinal claro do

técnico da equipe para o pessoal da emissora que detém os direitos de transmissao.

Secao 10 — Locucao nos Jogos

Art. 196 - A narragao dos lances do jogo, executada pelo locutor da equipe mandante, sera permitida
desde que siga as orientagdes estipuladas pela CBB. Tal profissional podera narrar os seguintes
lances:

a) Cestas de 2 pontos (mais assisténcia): O MC podera anunciar o autor da cesta e o autor da
assisténcia;

b) Cesta de 3 pontos (mais assisténcia): O MC podera anunciar o autor da cesta e o autor da
assisténcia;
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c) Lances Livres: O MC podera anunciar o nome do atleta que sofreu a falta resultando em lance livre
além de anuncia-lo ao converter algum deles;

d) Faltas: O MC podera anunciar o autor da falta e dizer quantas faltas o mesmo possui;

e) Pedidos de tempos técnicos: O MC poderd anunciar qual equipe pediu o tempo técnico. Neste
momento, o MC podera anunciar o tempo restante para o término do jogo.

Art. 197 - O uso de trilhas sonoras durante os jogos é permitido, seguindo as seguintes premissas:

a) No ataque da equipe mandante;

b) Bolas paradas somente enquanto a bola estiver nas maos dos arbitros. Assim que o atleta receber
a bola para coloca-la em jogo ou arremessar um lance livre, o som deve ser interrompido
imediatamente;

c) Na defesa da equipe visitante quando a posse estiver com a mesma. No momento que a bola
ultrapassar a linha central da quadra, o som deve ser interrompido imediatamente.

Art. 198 - Em todas as situagdes, tanto o MC quanto as trilhas sonoras, ndo poderdao em hipdtese
alguma ofender, constranger ou atrapalhar os atletas, uma vez que tais praticas tém como objetivo
o maior entendimento do jogo bem como enriquecer o espetaculo.

Art. 199 - Os locutores deverao acatar integralmente as solicitagdes de divulgacdo por parte da CBB
no que diz respeito ao cumprimento de cldusulas contratuais com patrocinadores da entidade,

campanhas organizadas pela CBB ou outras de interesse da competicao.

Secdo 11 — Acesso a Quadra

Art. 200 - Durante os jogos, as Unicas pessoas autorizadas a permanecer na area dos bancos de
reservas sdo: até 12 (doze) atletas uniformizadas, 01 (um) técnico/treinador, 01 (um) assistente
técnico (se houver), além de 07 (sete) pessoas com funcbes definidas e que constem da relacao oficial
da equipe enviada a CBB no prazo previsto nesse regulamento.

Art. 201 - Dentre as 07 (sete) pessoas com funcdes definidas, poderdo constar até 02 (duas) atletas
ndo escaladas para a partida, desde que tenham sido identificados e relacionadas na ficha de inscri¢ao
enviada a CBB e levada ao local do jogo pelo representante.

Art. 202 - Essas 02 (duas) atletas deverdo estar trajadas diferentemente dos atletas relacionadas em
sumula para a partida e ndo poderdo participar do aquecimento.
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Art. 203 - Todos os profissionais relacionados para a partida, independentemente da fungcdo que
exercam, ficardo obrigatoriamente sentados no banco da equipe, ndo podendo sentar em outras

regides da quadra. O banco de reservas da equipe devera estar alinhado e organizado.

Art. 204 - Os atletas e/ou profissionais das equipes que nao estiverem relacionados para a partida,
independentemente da fungao que exergcam, deverdo se sentar preferencialmente atras das placas
de publicidade no fundo da quadra ou do lado contrario ao banco de reservas.

Art. 205 - Sera permitido que eles permanecam sentados atras do banco de reservas de sua equipe
desde que estejam a uma distancia minima de 3 metros do banco e respeitem essa distancia durante
todo o transcorrer da partida.

Art. 206 - Caso esse item ndo seja respeitado os profissionais deverao se retirar desse local.

Art. 207 - Essa norma também se aplica a qualquer membro da equipe que, mesmo fazendo parte da
relacdao de profissionais da mesma, ndo esteja dentro do nimero limite com permissdo para ficar no
banco de reservas da equipe.

Art. 208 - Além dos integrantes das equipes, autorizados conforme critérios acima poderdo estar na
guadra:

a) 03 oficiais de mesa;

b) 02 oficiais de estatistica;

c) 01 ou 02 Representante (s) da CBB;

d) 01 Representante do clube ou ginasio responsavel pela manutencao;

e) Médicos, paramédicos ou enfermeiros que ficardo préximos ao banco da equipe da casa,
antes do inicio das placas de publicidade, ou local fora da quadra identificado com sinalizagao
adequada e facil acesso a mesma;

f) De 02 a 04 enxugadores de quadra devidamente uniformizados;

g) Fotégrafos credenciados pela equipe mandante, desde que estejam com cracha fornecido
pela CBB e portando sua camera fotogréfica;

h) Repdrteres da emissora que detém os direitos de transmissdao que estejam trabalhando no
jogo;
i) Representantes da CBB portadores de cracha que identifique acesso a quadra.

Art. 209 - Apods o término da partida a quadra também podera, a critério de cada equipe mandante,
ser liberada para acesso do publico, desde que o trabalho de reportagem da emissora que detém os
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direitos de transmissdo tiver sido encerrado e os arbitros, oficiais de mesa e equipe adversaria ja
tenham deixado a mesma, em seguranga.

Art. 210 - A autorizagdo por parte da emissora que detém os direitos de transmissao sera feita pelo

produtor que estiver no jogo, que notificard o representante. O representante é a Unica pessoa
autorizada a efetuar tal procedimento, inclusive orientando os segurancas quanto ao protocolo.

Secdo 12 — Mapa de Permissoes de Acesso a Quadra

CAMPEONATO BRASILEIRO ADULTO MASCULINO

CONVIDADOS VIP / ATLETAS NAO RELACIONADOS

| ANETAS Hba RELACIANADOS £ INPRENSA
e
ATLETAS A RELACIONADOS [ INPRENSA

TIMEA MESA DE CONTROLE TIME B

] 2 3 4 B g

AREA DE 3 METROS DE DISTANCIA

Secdo 13 — Radio, WEB e Televisdo

Art. 211 - Os jogos televisionados serdo definidos pela emissora que detém os direitos de
transmissdao, em comum acordo com o Departamento Técnico-Operacional da CBB, levando-se em
consideracdo os aspectos técnicos das equipes, condicdes estruturais do ginasio de jogo, visual da
guadra e o empenho do clube mandante em divulgar os jogos, mantendo uma média alta de publico

em seu ginasio.
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Art. 212 - Os direitos de transmissao e reproducdo de TV, por cessdo do direito pelos clubes
participantes, pertencem a CBB, que podera negocia-los, sem exclusividade, com emissoras de TV, a
guem serao garantidos o direito de entrevista com os atletas, dirigentes, técnicos e representantes
da CBB, que estejam envolvidos na partida disputada, no inicio, intervalo e encerramento de cada

partida.

Art. 213 - Serd obrigacdo exclusiva dos clubes participantes a responsabilidade pelo pagamento de
todo e qualquer direito porventura devido em razdo da legislacdo em vigor, que seja dos atletas,
arbitros ou aos demais participantes do evento, sejam eles “direitos de imagem e/ou arena” ou de
qualquer outra espécie, eximindo a Confederagao Brasileira de Basketball, desde ja, de qualquer
responsabilidade neste sentido.

Art. 214 - Para os locutores de radio devera ser destinada, pelo clube mandante, uma area apropriada
para a realizacdo de seus trabalhos.

Art. 215 - Os reporteres de quadra deverdo fazer seu trabalho de reportagem somente nos intervalos
entre os periodos e tempo técnico.

Art. 216 - N3o entrevistar o mesmo atleta ou membro da comissdo técnica enquanto o mesmo estiver
concedendo entrevista a emissora que detém os direitos de transmissdo ou se posicionar atras do
entrevistado.

Art. 217 - Fazer a sua entrevista antes do inicio da transmissao do jogo, no intervalo do jogo e apds a
transmissdo do jogo, somente com o entrevistado fora da quadra. Entende-se por quadra o espaco
limitrofe determinado pelas linhas do basquetebol.

Art. 218 - Durante o jogo zelar pela imagem produzida pela emissora que detém os direitos de
transmissdao. Em um pedido de tempo pela equipe requisitante ou visitante, ndo colocar o microfone
ou qualquer outro aparato para colher o som de forma que o0 mesmo apareca na transmissao. Colher

as informagdes do técnico apds tempo solicitado se 0 mesmo quiser conceder a entrevista.

Art. 219 - Caso essas solicitacdes ndo sejam atendidas o repdrter deverd ser convidado a se retirar

da quadra e o veiculo ndo recebera mais autorizacdo para fazer suas transmissdes da quadra.

Art. 220 - Os locutores de radio, jornalistas, fotdégrafos e operadores de cameras de TV deverdo se
posicionar no fundo da quadra, atras das placas de publicidade que ficam proximas aos bancos de

reserva das equipes. Exceto profissionais da emissora de TV responsavel pela transmissao da partida.

Art. 221 - Nos jogos com transmissdo de televisdo e/ou WEB deverdo ser atendidos os itens abaixo:
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a) A fixacdo dos adesivos do Campeonato CBB Adulto Masculino) é de responsabilidade da equipe
sede. Ambos serdo disponibilizados pela CBB. Os adesivos devem ser fixados conforme mapa de
guadra confeccionado pela CBB;

b) O clube mandante devera orientar o publico a sentar-se, inicialmente, no lado oposto as cameras
de TV;

c) As demais emissoras de TV s6 poderao fazer cobertura jornalistica. Qualquer tipo de transmissao
ou reproducdo devera ser previamente aprovada pela CBB e pela emissora que detenha os direitos
de transmissao;

d) A presenca de equipes de TV e radio na quadra sé serd permitida antes do inicio da partida, nos
intervalos e apods as entrevistas da emissora que detém os direitos de transmissao;

e) Os clubes mandantes devem providenciar, em seus respectivos ginasios, local reservado para as
equipes de TV da emissora que detém os direitos de transmissdo (cabines especificas ou praticavel
medindo 3m x 3m, com 02 mesas e 04 cadeiras), providenciando ainda o acesso de equipamentos e
demais facilidades necessarias a instalagdo dos mesmos.

Secao 14 — Controle Antidoping

Art. 222 - O aumento do uso de substancias ou métodos proibidos, destinados a melhorar
artificialmente o desempenho esportivo, motiva uma acdo de combate intensa por parte de
autoridades nacionais e internacionais. O objetivo é evitar uma vantagem desleal de um competidor
sobre os demais, além de preservar os aspectos éticos e morais do desporto e, acima de tudo, a saude
do atleta. Aqueles que, de alguma forma, participam ativamente do desporto de alto rendimento,
como atletas, treinadores e médicos especializados, devem buscar a atualizacao constante para evitar

o uso acidental de medica¢bes que possam ocasionar uma infracdo da regra antidoping.

Art. 223 - Todas as competicGes organizadas pela CBB estdo sujeitas ao controle de dopagem, a ser
realizado por uma Comissdo Antidoping legalmente nomeada pela entidade. A CBB, isoladamente
ou em conjunto com a CBB, podera realizar exames antidoping em todos os jogos da competicao.

Art. 224 - E terminantemente proibida a utilizacdo por atletas de qualquer substancia, método ou
gualquer outro meio proibido, com o objetivo de obter modificacdo artificial de rendimento mental
ou fisico de um atleta, que agrida a saude ou o espirito de jogo.
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Art. 225 - A dopagem é punivel quando praticada pelo préprio atleta ou por intermédio de outra
pessoa, devidamente configurada mediante processo regular de analise, observadas as normas
nacionais e internacionais.

Art. 226 - Cada equipe é responsavel pela verificacao da lista de substancias ou métodos proibidos e
pela prévia informagdao a CBB de qualquer evento ou procedimento que possa ser confundido com
esta pratica.

Art. 227 - O regulamento a ser seguido serd norteado pela WADA (World Anti-Doping Agency),
reconhecida pela FIBA e pelo COIl e também pelas autoridades nacionais.

Art. 228 - A lista de substancias e métodos proibidos encontra-se disponivel no endereco:
https://www.wada-ama.org/

Art. 229 - As equipes E os atletas ndo poderdo alegar a ignorancia das normas antidoping.

Art. 230 - Em todos os jogos devera ser disponibilizado um vestiario apropriado ou adaptado, com
chave, exclusivo para o controle antidoping e com a estrutura descrita anteriormente neste
regulamento.

Art. 231 - A definicdo dos atletas que serdo submetidas ao teste podera ser feita mediante sorteio ou
por escolha. A Autoridade Brasileira de Controle do Dopagem (ABCD) podera escolher 1 ou mais
atletas para realizacdo do exame.

Art. 232 - O sorteio, quando houver, sera realizado no intervalo entre 0 22 e o0 32 periodo do jogo, e
contara com a presenca de 1 (um) representante de cada equipe, 1 representante da CBB, além do
oficial do controle de dopagem que realizara o sorteio.

Art. 233 - O representante da CBB devera entregar ao oficial do controle de dopagem o documento
de identidade dos atletas sorteadas/escolhidas que foi utilizado para identificagdo dos mesmos antes
da partida.

Art. 234 - S6 poderdo ter acesso a sala de controle, a equipe da comissao antidoping designada para
esse fim, os atletas sorteados/escolhidos, 1 (um) acompanhante por equipe devidamente
identificado (médico, fisioterapeuta, preparador fisico ou outro), além de um representante da CBB.
Caso haja a presenca de algum representante da ABCD (Autoridade Brasileira de Controle de Doping),

da FIBA ou da WADA, também podera ser autorizado seu acesso a sala de controle.

Art. 235 - Em nenhuma hipoétese sera permitida a presenga de membros da imprensa ou qualquer
outro profissional ndo relacionado acima na sala de controle.


https://www.wada-ama.org/
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Art. 236 - E terminantemente proibido o uso de celulares e/ou qualquer outro dispositivo eletrdnico
para registro de fotos ou videos dentro da sala de controle.

Art. 237 - Em caso de resultado analitico adverso (exame positivo para doping), sera aberto um prazo
para a realizagao da contraprova, se for desejo do atleta. Neste caso, TODAS AS DESPESAS PARA A
REALIZACAO DA ANALISE DA AMOSTRA B SERAO DE TOTAL RESPONSABILIDADE DO ATLETA OU DA
ENTIDADE A QUAL REPRESENTA. A CBB ndo se responsabiliza por nenhum custo extra que advenha
deste evento.

Art. 238 - Todos os casos de resultado analitico adverso (exame positivo para doping) serdo avaliados
e julgados pela Comissao Disciplinar da CBB, que tomard as providéncias cabiveis, podendo os
membros da Comissdao de Controle de Dopagem, quando requisitados, estarem presentes. Os casos

serdo julgados individualmente, dentro dos preceitos legais, com amplo direito de defesa do atleta.

Secao 15 — Suspensdo e Interrupcao de Jogos

Art. 239 - O arbitro, desde que entra na quadra, é a Unica autoridade competente para determinar,
por motivo relevante, a interrup¢dao ou a suspensdo definitiva do jogo. Quando ocorrerem
interrupcdes prolongadas, por motivos relevantes, o arbitro deve decidir as medidas a serem
tomadas a fim de restabelecer as condi¢des normais para o prosseguimento do jogo.

Art. 240 - A critério da arbitragem sdao motivos relevantes para a interrupg¢do de um jogo os seguintes
fatos:

a) Mau estado da quadra que torne a partida impraticavel ou perigosa;
b) lluminacdo inadequada;
c) Falta de garantia momentanea a integridade fisica e psicolégica das pessoas envolvidas no jogo;

d) Conflitos ou disturbios momentaneos na quadra, tais como invasdo de quadra, arremesso de
objetos etc.

Art. 241 - O jogo interrompido pelos motivos citados nas letras “a” e “b” do artigo 240 sera
obrigatoriamente realizado no dia seguinte, em hordrio estabelecido de comum acordo entre os

respectivos clubes. Ocorrendo um impasse, a definicdo ficara a cargo da CBB.

Art. 242 - Quando do prosseguimento da partida serdo mantidos o placar e o tempo restante.
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Art. 243 - A critério da arbitragem sao motivos relevantes para a suspensao definitiva de um jogo os
seguintes:
a) Falta de garantia irremedidvel a integridade fisica e psicoldgica das pessoas envolvidas no jogo;

b) Conflitos ou disturbios graves na quadra, decorrentes de invasao de quadra, arremesso de
objetos etc.

Art. 244 - Se, em um dos jogos, ocorrer avaria, ou quebra de tabela ou aro que impossibilite o
andamento do jogo, o clube terd um prazo de até uma hora para providenciar a troca, reposi¢ao ou
reparo. Caso o local de jogo ndo tenha tabela, aro e redinha para reposicdo, o jogo serd
suspenso/encerrado e a equipe mandante perdera os pontos.

Art. 245 - Apds o problema solucionado dentro do periodo estipulado, o jogo segue normalmente,
apos aprovacao do representante e do arbitro da partida. Caso na mesma partida aconteca
novamente a quebra do mesmo material recém-trocado, o jogo podera ser remarcado para o dia
seguinte em hordrio estabelecido pela CBB, respeitando a programacdo de viagem da equipe

visitante.

Art. 246 - As equipes mandantes deverdo providenciar para que o local do jogo esteja em perfeitas
condicdes de uso. Quando o jogo ndo puder ser iniciado, por qualquer que seja 0 motivo, 0 mesmo
serd obrigatoriamente realizado no dia seguinte, em horario estabelecido de comum acordo entre os

respectivos clubes. Ocorrendo um impasse, a definicdo do horario ficara a cargo da CBB.

Art. 247 - Quando a ndo realizacdo do jogo for motivada por falta de seguranca, quadra impraticavel
por causa de chuva ou outro problema, funcionamento defeituoso dos equipamentos eletronicos,
instalacGes danificadas, tabela quebrada, piso escorregadio, iluminacdo inadequada, etc., o clube
com mando de jogo serd responsavel pelas despesas provocadas por sua transferéncia, como
hospedagem, alimentacdo e transporte interno para a equipe visitante, equipe de arbitragem e
representante da CBB.

Art. 248 - Quando a ndo realizacdo do jogo for motivada, comprovadamente, por forca maior ou
calamidade publica, o mesmo sera realizado em data e horario estabelecido de comum acordo entre

os respectivos clubes. Ocorrendo um impasse, a definicdo da data e do horario ficara a cargo da CBB.

Secao 16 — Procedimento em Caso de Protesto

Art. 249 - Se, durante uma partida oficial da CBB, uma equipe acredita que seus interesses foram
prejudicados pela decisdo de um dos arbitros ou por qualquer evento que tenha ocorrido durante o
jogo, ele podera protestar formalmente, desde que cumpra todos os procedimentos descritos abaixo.
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Art. 250 - O capitdo da equipe deverd, imediatamente apds o jogo, informar o arbitro principal da
partida que sua equipe estd protestando contra o resultado da partida e devera assinar a simula no
espaco destinado a “assinatura do capitdo em caso de protesto”.

Art. 251 - Para que esse protesto se torne valido, é necessdrio que algum dirigente da equipe confirme
por escrito o protesto no prazo maximo de 20 (vinte) minutos apds o término da partida. Nesse
primeiro documento, que deverd ser entregue ao representante da CBB, ndo sdo necessarias
explicacGes mais detalhadas. Basta escrever que “a equipe “X” protesta contra o resultado da partida

entre a equipe “Y” e a equipe “X”.

Art. 252 - No prazo maximo de 01 (uma) hora apds o término da partida, o clube devera entregar ao
representante da CBB outro documento assinado, detalhando todas as razdes que sustentam o
protesto.

Art. 253 - Juntamente com esse documento detalhado, a equipe devera pagar a CBB a importancia
de RS 5.000,00 em conta corrente a ser definida através de Nota Oficial como garantia do protesto.

Art. 254 - Caso a decisdo do STIJD seja favoravel a equipe que protestou, o valor dado como garantia
sera devolvido a mesma.

Art. 255 - Caso o STJD ndo considere o protesto pertinente, a importancia dada como garantia ndo
serd devolvida a equipe.

Art. 256 - O arbitro principal da partida tera o prazo maximo de 01 (uma) hora apds o término do jogo
para entregar um relatdrio ao representante da CBB, detalhando as ocorréncias que motivaram o
protesto.

Art. 257 - Videos, fotos ou qualquer equipamento visual, eletrénico ou digital, pode ser utilizado para

determinar as responsabilidades no corrido somente apds o encerramento a partida.

CAPITULO X

DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 258 - Os jogos serdo disputados de acordo com as regras vigentes da FIBA.

a) Primeira fase as equipes irdo jogar todos contra todos, em turno e returno;

b) As equipes 12, 22, 32 e 42 colocadas estardo classificadas para o FINAL FOUR,;

c) FINAL FOUR os confrontos serdo 12 x 42 e 22 x 32, os perdedores disputardo o terceiro lugar,
os vencedores fardo disputardo o titulo.
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Art. 259 - A CBB, de acordo com os interesses da TV, podera antecipar a fase final caso a semifinal se
defina antes das datas previstas na tabela da competicao.

Art. 260 - A pontuacdo para classificacdo serd de 02 (dois) pontos por vitéria, 01 (um) ponto por
derrota, 01 (um) ponto por derrota por niumero insuficiente de atletas e 00 (zero) ponto por derrota
por desisténcia.

Art. 261 - No caso de derrota por nimero insuficiente de atletas, se no momento do encerramento
do jogo por tal motivo a equipe com o efetivo reduzido estiver a frente no marcador, o resultado sera
de 02 x 00 (dois x zero) para a equipe adversaria. Se tal equipe estiver atrds no marcador, entretanto,
o placar serd mantido.

Art. 262 - No caso de derrota por desisténcia, o placar serd de 20 x 00 (vinte x zero) para a equipe
adversaria.

Art. 263 - Caso uma equipe ndo compareca até o prazo determinado pelas regras oficiais, a equipe

presente serd declarada vencedora pela contagem de 20 x 00 (vinte x zero). A outra equipe ndo tera
nenhum ponto computado.

Art. 264 - Caso o ndo comparecimento seja das duas equipes ndo serdo computados pontos para
nenhuma delas.

Art. 265 - Critérios de desempate: Havendo empate na contagem de pontos entre duas equipes ou
mais equipes, na fase de classificacdo, proceder-se-a ao desempate utilizando o seguinte critério:

2 - Sera feita uma reclassificacdo levando-se em conta somente os resultados dos jogos realizados
entre as equipes empatadas, sendo melhor classificada a equipe que obteve o maior nimero de
vitorias nos confrontos entre as equipes empatadas;

22 - Melhor saldo de cestas, somente dos placares dos jogos realizados entre as equipes empatadas;

32 - Maior numero de cestas, somente dos placares dos jogos realizados entre as equipes empatadas;

2 - Melhor saldo de cestas, levando-se em consideracdo os placares de todos os jogos realizados
pelas equipes na fase de classificacdo;

2 - Maior numero de cestas, levando-se em consideracao os placares de todos os jogos realizados
pelas equipes na fase de classificacdo;

62 - Ndo se resolvendo a situacdo de empate, utilizar-se-a o sorteio;
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Art.266 - Se em qualquer estagio, usando os critérios acima, um ou mais times podem ter sua
classificacdo determinada, isso devera ser feito e todo o procedimento reinicia novamente na ordem

descrita acima, envolvendo apenas as equipes que permanecem empatadas.

Secdo 2 — Parametros para a Remarcacido de Jogos do Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto
Masculino

Art. 267 - No caso de participacdo de alguma equipe em torneios internacionais oficiais, em se
tratando de viagens ao exterior, devera ser observado um prazo minimo de 96 (noventa e seis) horas
entre o inicio da partida da equipe pelo Campeonato CBB Adulto Masculino que antecede a viagem
e o hordrio de inicio de sua préxima partida internacional.

Art. 268 - No caso de participacdo de alguma equipe em torneios internacionais oficiais, em se
tratando de viagens ao exterior, devera ser observado um prazo minimo de 72 (setenta e duas) horas
entre a chegada da delegacdo no Brasil e o horario de inicio do seu préximo jogo pelo Campeonato

Brasileiro de Basquete Adulto Masculino.

Art. 269 - No caso de participacdo de alguma equipe em torneios internacionais oficiais, em se
tratando de jogos/etapas disputados no Brasil, devera ser observado um prazo minimo de 72 (setenta
e duas) horas entre o inicio da partida da equipe pelo Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto
Masculino e o horario de inicio da partida pela competicao internacional, ndo importando a ordem
das mesmas.

Art. 270 - Observados os prazos descritos nessa secdo a CBB poderdo, a seu critério, agendar,
remarcar ou fazer cumprir as partidas da vigente temporada sempre que se fizer necessario.

CAPITULO XII

DO REGIMENTO DISCIPLINAR

Art. 271 - As pessoas fisicas e juridicas direta ou indiretamente participantes do campeonato
reconhecem a Justica Desportiva como Unica e definitiva instancia para resolver as questdes que
surjam entre elas e a CBB/CBB, desistindo ou renunciando expressamente de recorrer a Justica
Comum para esses fins.

Art. 272 - A equipe participante do campeonato estda comprometida em acatar o sistema de disputa
proposto neste Regulamento, desistindo e renunciando a qualquer a¢do junto ao Poder Judicidrio

para postular qualquer alteracdao em sua classificacdo final. A impugnacdo de partida ou de seu
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resultado serd processada perante a Justica Desportiva, na forma das disposicées do CBID e o
procedimento objetivando a anulacdo da partida ou do seu resultado, seja o de impugnacao, ou outro
qgualquer, serd dirigido ao 6érgao competente da Justica Desportiva, uma vez efetuado o pagamento
dos emolumentos observando-se o disposto no CBJD — Cddigo Brasileiro de Justica Desportiva.

Art. 273 - A equipe participante do campeonato que recorrer a Justica Comum sera responsabilizada
por infracdo ao art. 231 do CBID.

Art. 274 - O processo e o julgamento de infragdes disciplinares do Campeonato Liga de Basquete
Feminino terdo como base o Cddigo Brasileiro de Justica Desportiva - CBJD.

Art.275 - Independentemente das sancdes de natureza regulamentar, expressamente estabelecidas
neste regulamento, as infracdes disciplinares serdo processadas e julgadas na forma estabelecida
pelo Codigo Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD).

Art. 276 - As infracdes disciplinares e ocorréncias cometidas no transcorrer do campeonato serdo
encaminhadas para serem analisadas e julgadas na forma estabelecida pelo Cédigo Brasileiro de
Justica Desportiva - CBJD, em primeira instancia, pela Comissao Disciplinar do STJD, com base nas
simulas dos jogos e Relatérios dos Delegados e Arbitros.

Art. 277 - Os atletas, técnicos/treinadores e demais integrantes da equipe deverdo cumprir uma
partida de suspensdo automatica quando cometerem falta desqualificante, sem prejuizo de outras
san¢des aplicadas, apds julgamento, pela Comissdo Disciplinar / STID. Se o julgamento ocorrer apds
o cumprimento da suspensao automatica, sendo o infrator suspenso, deduzir-se-a da pena imposta

a partida ndo disputada em consequéncia da suspensdo automatica.

Art. 278 - N3o se aplica a suspensdao automatica no caso de exclusdao do atleta por duas faltas
antidesportivas ou por duas faltas técnicas, ou no caso do técnico/treinador por simples faltas
técnicas (“C” e “B”), ndo sao interpretadas como faltas desqualificantes diretas.

Art. 279 - Também sdo consideradas faltas técnicas do banco os atos imprdéprios da respectiva torcida,
gue atrapalhem o andamento normal da partida, como, por exemplo, o arremesso de qualquer objeto
na quadra, a tentativa ou consumacao de invasao, a explosdo de fogos de artificio e a utilizacdo de
instrumentos sonoros que prejudiquem a arbitragem, além das sang¢des previstas no CBID ao clube
mandante. No caso de objetos atirados na quadra pela torcida identificada, mas que nao atrapalhem
o andamento da partida, o arbitro e/ou representante/comissario de arbitragem deverao relatar a

ocorréncia anexo a sumula para aplicacdo de multa relativa.
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Art. 280 - Qualquer pessoa, mesmo nao relacionada em sumula, quando citada em Relatdrio do
Arbitro ou Delegado por cometimento de infragdo, poderd ser punida de acordo com impedimento
automatico previsto no pardgrafo anterior e terdo seus processos encaminhados a Comissao
Disciplinar do STJD para as providéncias cabiveis.

Art. 281 - O Atleta, membro de Comissao Técnica, Dirigente ou qualquer outra pessoa devidamente
credenciada, relacionada em simula, citada em Relatério do Delegado e/ou Arbitros, que tenha sido
expulso ou excluido por falta desqualificante, deverad se dirigir ao vestidrio e ficar fora da area de jogo,
sob pena de ser retirado do gindsio sendo ainda acrescidas no Relatério de Ocorréncias todas as
atitudes, acdes e palavras proferidas, pds-desqualificacdo, sendo considerado como invasdo, na
forma do art.274 do CBJDD.

Art. 282 - Nenhum Atleta, Técnico/treinador, Assistente, Dirigente, Diretor, Supervisor e qualquer
outra pessoa devidamente credenciada poderd participar, se PUNIDA, de uma partida oficial até o
cumprimento integral da sua pena.

Art. 283 - Atletas eventualmente punidas apds julgamento pela Comissdo Disciplinar ou STID, ou
mesmo cumprindo suspensao automatica, poderdao acompanhar jogos oficiais durante o periodo de
punicdo, desde que ocupe espacos dentro do ginasio que sejam reservados ao publico. Em hipdtese
nenhuma, atletas cumprindo puni¢cdo poderao sentar no banco de reservas da equipe, nem mesmo
ocupando uma das duas vagas reservadas os atletas ndo relacionados em sumula conforme previsto
no artigo 6.2 deste regulamento.

Art. 284 - Membros da comissao técnica e dirigentes eventualmente punidos apds julgamento pela
Comissdo Disciplinar ou STJID, ou mesmo cumprindo suspensdo automatica, ndo poderdo entrar no
ginasio para acompanhar jogos oficiais durante o periodo de punic¢do. A proibicao de acesso ao ginasio
vale a partir de 01 (uma) hora antes do inicio do jogo até o término do mesmo, independentemente

se a partida for disputada pela equipe como mandante ou como visitante.

Art. 285 - Contra as decisdes da Comissdo Disciplinar cabera recurso para o Superior Tribunal de
Justica Desportiva, na forma e prazos previstos pelo CBJD.

Art. 286 - A interposicao de recurso para o Superior Tribunal de Justica Desportiva ficard condicionada
ao pagamento de taxas recursais e emolumentos como exigidos pelo STJD e constantes do regimento
de custas do STJD.

Art. 287 - A equipe sera responsavel pelo pagamento da pena de multa aplicada aos seus atletas
profissionais, se houver, sub-rogando-se no direito de ser ressarcida por ele.

Art. 288 - A equipe punida com a perda de mando de campo fica obrigada a disputar suas partidas
em local e data designado pela CBB.
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CAPITULO XIlI

DAS MULTAS

Art. 289 - Com o objetivo de prevenir e reprimir alguns problemas relativos as infragdes
"administrativas" das equipes, a CBB esta implantando um sistema de aplicacdo direta de multas e
san¢0es como segue. Na hipdtese de se verificar que a infracdo praticada é de natureza
eminentemente disciplinar, a CBB encaminhara o competente relatdrio a Comissao Disciplinar, que

encaminhara ao Procurador do STJD, tudo nos termos do CBIJD, para as devidas providéncias.

Art. 290 - As multas, por se tratarem de medidas administrativas, o Clube eventualmente punido
poderd encaminhar recurso ao Conselho de Administragdo que se manifestard sobre sua
aplicabilidade ou nao.

Art. 291 - Caso a multa tenha sido aplicada pelo préprio Conselho de Administracdo, o punido podera
encaminhar recurso a Assembleia Geral da Liga de Basquete Feminino.

Art. 292 - Toda multa aplicada pela CBB podera ser descontada de eventuais pagamentos que a CBB
tenha que fazer ao Clube apenado.

Art. 293 - N3ao havendo crédito a ser concedido ao Clube durante a temporada, o mesmo tera até 10
(dez) dias uteis para saldar seu débito junto a CBB.

Art. 294 - Caso a CBB julgue e decida que, além da multa, pela gravidade do fato, a equipe ou
envolvido tenha que ser notificado a Comissdo Disciplinar e estd por sua vez a Procuradoria para
eventual denuncia perante os 6rgaos competentes, a mesma o fara independentemente da aplicagao
da referida multa.

Art. 295 - As multas serdo classificadas em 05 (cinco) categorias, conforme a gravidade da ocorréncia:
LEVE, MEDIA, GRAVE, GRAVISSIMA e ESPECIAL.

Art. 296 - As multas da categoria LEVE serdo aplicadas conforme abaixo:

a. Primeira infracdo deste item: multa de RS 200,00 (duzentos reais).
b. Segunda Infracdo deste item: multa de RS 400,00 (quatrocentos reais).
c. Terceira infragdo deste item: multa de RS 1.000,00 (mil reais) a cada ocorréncia.
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Art. 297 - Sao consideradas ocorréncias sujeitas as multas da categoria LEVE:

a. Ndo providenciar que os aros e as redinhas estejam em perfeitas condi¢des de uso.

b. A equipe mandante que n3o efetuar a grava¢do do jogo em Pen Drive/HD Externo para a equipe
visitante, para arbitro e comissdario/representante da partida em até 45 minutos apds o término do
jogo;

c. A equipe mandante que ndo apresentar todas as gravacdes (Pen Drive/HD Externo, Upload na

“NUVEM”) com qualidade minima solicitada de 720 p (1280 x 720), nos formatos especificados no
corpo deste Regulamento.

d. A equipe mandante que ndo apresentar a filmagem do jogo nas grava¢des em PEN DRIVE/HD
EXTERNO e UPLOAD de frente para a mesa de controle, e com audio — som ambiente.

e. Equipe que tiver algum atleta ndo obedecendo a determinag¢do em relacdo a Normatizagao de Uso
dos Uniformes e Outros Equipamentos de Jogo, mesmo se o fato for identificado posteriormente. Os
valores acima serdo aplicados, levando-se em conta cada atleta com irregularidade constatada em
uma mesma partida.

Art. 298 - As multas da categoria MEDIA serdo aplicadas conforme abaixo:

a. Primeira infragdo deste item: multa de RS 500,00 (quinhentos reais).
b. Segunda Infracdo deste item: multa de RS 1.000,00 (mil reais).

c. Terceira infracdo deste item: multa de RS 2.500,00 (dois mil e quinhentos reais) a cada ocorréncia.
Art. 299 - Sdo consideradas ocorréncias sujeitas as multas da categoria MEDIA:

a. Ndo respeitar a exigéncia de distancia minima de 3 metros para oferecer seguranca ao banco de
reservas da equipe adversaria e da mesa dos oficiais de mesa.

b. Nao comparecimento as convocac¢des oficiais da CBB para reunides técnicas ou administrativas da
CBB ou eventos oficiais. Nesse caso, os valores acima serdo aplicados levando-se em conta cada

atleta, membro da comissado técnica ou dirigente da equipe que faltar a alguma convocacao oficial.

c. N&o providenciar vestiarios adequados dentro do horario estipulado para cada uma das equipes
e para a equipe de arbitragem conforme o Regulamento.
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d. Nao utilizar as bolas fornecidas pela CBB em outros jogos do Campeonato Brasileiro de Basquete
Adulto Masculino e ndo escrever nas mesmas.

e. Permitir a utilizacdo de instrumentos de sopro ou percussao, focos de laser, fogos de artificios ou
similares, bem como qualquer outro tipo de instrumento que possa ser prejudicial ao correto
desempenho da arbitragem, permitindo-se, no entanto, sua utilizagdo em apresenta¢des ou shows,
desde que previamente aprovados pela CBB.

f. A equipe mandante que ndo apresentar a filmagem do jogo nas gravacGes em PEN DRIVE/HD
EXTERNO e UPLOAD, com situag¢des importantes para registro da Comissao Disciplinar, bem como
para andlise da Coordenacdo de Arbitragem, conforme as configuracdes especificadas no corpo deste
Regulamento.

g. A equipe mandante que nao disponibilizar os jogos na nuvem até as 15 horas do dia seguinte da
realizacdo da partida. A multa prevista acima sera reaplicada a cada 24 horas até que o jogo esteja
disponibilizado na nuvem.

h. A equipe mandante que realizar a gravacao da partida utilizando profissionais que ndao foram
credenciados pela CBB previamente.

i. Nado providenciar conexdo de internet com cabeamento para a estatistica e simula eletrdénica
(quando utilizada). Impressora compativel para imprimir as estatisticas na quadra, com pelo menos
uma hora antes do inicio do jogo.

j. Nao atender as especificacdes da regra relativas aos materiais de jogo como tabelas, relégios e
placares: placar eletronico digital com sirene de alcance pleno, ter a tabela com o acolchoamento em
suas bases, luz de aviso do estouro dos 24” e no término dos periodos, protecdo de seguranca na
parte de vidro e relégio de 24 segundos principal que ndo seja do tipo digital e fixado acima da tabela;
Nesse caso, ao se cometer a terceira infracdo, além da multa haverd a interdicdo do gindsio até que

a situacao seja resolvida.

k. N3o obedecer ao protocolo dos jogos.

I. N3o obedecer a indicacdo do local estabelecido, dentro do ginasio, para a torcida organizada,
estando ela uniformizada ou nao.

m.Venda e/ou liberagdo de bebidas de qualquer espécie no recinto interno da arena que sejam
manuseadas em latas ou garrafas de vidro ou permitir a entrada ou venda de bebidas em latas e ou
garrafas de vidro no recinto interno da arena esportiva.
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n. Ter os aros com desgaste na pintura em jogos com transmissdo de TV ou transmissdo online.

0. Arremesso de objeto na quadra por torcida identificada que ndo atrapalhe o andamento da partida
e seja relatado pelo arbitro e/ou representante/comissario de arbitragem.

Art. 300 - As multas da categoria GRAVE serao aplicadas conforme abaixo:
a. Primeira infracdo deste item: multa de RS 1.000,00 (mil reais).
b. Segunda Infracdo deste item: multa de RS 2.500,00 (dois mil e quinhentos reais).

c. Terceirainfragdo deste item: multa de RS 3.500,00 (trés mil e quinhentos reais) a cada ocorréncia.

Art. 301 - S3o consideradas ocorréncias sujeitas as multas da categoria GRAVE:
a. A equipe mandante que nao filmar os jogos.
b. Venda e/ou consumo de bebidas alcodlicas de qualquer espécie no recinto interno da arena.

c. As arenas que nado apresentarem condi¢des para atendimento emergencial aos torcedores ou
jogadores e ComissGes técnicas, com maca e equipamentos de primeiros-socorros e nao
providenciar, em todos os jogos em que for mandante, que pelo menos uma ambulancia e um
desfibrilador estejam disponiveis entre 30 minutos antes e 01 (uma) hora apds os jogos, além de um
médico e dois enfermeiros com nivel superior.

d. Permitir a presenca de pessoas ndo autorizadas na quadra de jogo, mesmo nos intervalos ou apds
o término da partida até que os arbitros e equipe adversaria tenham deixado, em seguranca, a
guadra.

e. Ndo ter a segurancga conforme item especifico do Regulamento.

f. N3do obedecer a determinacdo de que a equipe com mando de jogo usard sempre o uniforme de
cor clara, cabendo ao visitante usar o uniforme de cor escura. Mas, se ambas as equipes concordarem,
elas podem trocar as cores de suas camisas.

g. Nao respeitar a capacidade maxima da arena e ou ndo ter assentos para todo o publico.

h. Ndo ter a quadra de jogo liberada, limpa, em bom estado de uso e organizada com no minimo 60
minutos antes do horario previsto para a partida; bem como nos jogos com transmissao de TV ou
WEB nao ter a quadra de jogo liberada, limpa, em bom estado de uso e organizada com no minimo
120 minutos antes do hordrio previsto para a partida.

i. N3o pagar as taxas de arbitragem, oficiais de mesa, oficiais de estatistica e/ou representante em
espécie e antes do término da partida.

j. N&o pagar o ressarcimento de despesas de viagem e/ou de transporte para membros da equipe
de arbitragem, oficiais de mesa, oficiais de estatistica e/ou representante em espécie e antes do
término da partida.
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Art. 302 - As multas da categoria GRAVISSIMA serdo aplicadas conforme abaixo:

a. Infracdo em jogos da Fase de Classificacdo sem transmissdo de TV: multa de RS 2.500,00 (dois mil
e quinhentos reais).

b. Infracdo em jogos da Fase de Classificagdo com transmissao de TV ou em qualquer jogo na Fase de
Playoffs: multa de RS 5.000,00 (cinco mil reais).

Art. 303 - S3o consideradas ocorréncias sujeitas as multas da categoria GRAVISSIMA:

a. Durante a partida, a comissdo técnica ndo permitir a colocacdo de microfone durante o pedido de
tempo técnico por mais de uma vez.

b. Falta de Placar eletronico principal ou equipamento de 24 segundos ou que estes apresentem mau
funcionamento no momento da inspecdo do representante/comissario de arbitragem antes da
partida;

c. Clube mandante nao disponibilizar sala ou vestidrio para exame antidoping nas condicdes
estipuladas nesse regulamento.

Art. 304 - As multas da categoria ESPECIAL serdo aplicadas conforme abaixo:

a. Para cada falta técnica aplicada a qualquer membro da equipe, jogador ou comissao técnica, a
mesma devera pagar uma multa de RS 120,00 (cento e vinte reais).

b. Quando houver desqualificacdo de qualquer atleta ou membro da comissao técnica.

Multa: RS 350,00 (trezentos e cinquenta reais) por atleta e/ou membro da comissdo técnica que seja
punido.

c. Nao obedecer ao layout das placas e adesivos de piso e a parte do Manual de Marcas relativo a
comunicacao visual dos ginasios enviados pela CBB ou ndo obedecer as diretrizes do Manual de
Normatizacdo e realizar acGes de marketing de emboscada.

Primeira infragdo deste item: multa de RS 5.000,00 (cinco mil reais)

Segunda Infracdo deste item: multa de RS 10.000,00 (dez mil reais) mais a interdi¢do do ginasio por
um minimo de uma partida e até que a situacdo seja resolvida.

d. Se durante o Campeonato qualquer Associado da CBB através dos seus Dirigentes, membros de
Comissdo Técnica, funcionarios ou colaboradores, atletas e até mesmo torcedores, provocarem atos

gue sejam considerados pelo Conselho de Administracdo da CBB prejudiciais a imagem da CBB ou do
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Campeonato Brasileiro de Basquete Adulto Masculino, podera este Conselho aplicar sang¢Oes a este

filiado que poderdo ir de simples adverténcia a multa de até RS 100.000,00 (cem mil reais).

Obs.: As penas aplicadas pelo Conselho de Administragdo nGo impedem que o infrator seja submetido
ainda a julgamento pela Comissdo Disciplinar, caso o ato seja desta competéncia, ou mesmo sofrer
outras sangoes previstas no Estatuto da CBB.

Art. 305 - Fazem parte do Regulamento, Manuais, Oficios, Notas e demais documentos publicados
pela Confederagdo Brasileira de Basketball devidamente assinados pelo presidente e/ou seus

diretores relativos a competicao.

O regulamento sera publicado em Nota Oficial n2xxxx/2019.



